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TECHNOLOGIE 6éeme

CONDITIONS

FONCTIONNEMENT

¢ Salle polyvalente
¢ 17 micro-ordinateurs + 1 MOCN
¢ 20 éléves par classe

¢ 1h par semaine + 1h par quinzaine

THEME DU PROGRAMME:
Matériaux et objets techniques

¢ TIdentifier I'évolution du besoin
et des objets 6 séances

¢ Décrire le fonctionnement
d'objets techniques 10 séances

¢ Identifier les familles de
matériaux 6 séances

¢ Concevoir et produire un
objet 12 séances

¢ Comprendre la communication
et la gestion de l'information

En classe de sixiéme, toutes les disciplines scientifiques et la technologie concourent a la
construction d'une premiére représentation globale, rationnelle et cohérente du monde dans
lequel I"éleve vit.

Le découpage en quatre theémes principaux s'organise autour de : (1) Matiere, mouvement,
énergie, information - (2) Le vivant, sa diversité et les fonctions qui le caractérisent - (3)
Matériaux et objets techniques - (4) La planéte Terre. Les étres vivants dans leur
environnement. Chacun de ces thémes permet de construire des concepts ou notions qui
trouvent leur application dans |'éducation au développement durable. Le concept d'énergie,
progressivement construit, est présent dans chaque theme et les relie.

Par I'analyse et par la conception, les éleves peuvent décrire les interactions entre les objets
techniques et leur environnement et les processus mis en ceuvre. Les éléves peuvent aussi
réaliser des maquettes, des prototypes, comprendre |'évolution technologique des objets et
utiliser les outils numériques.

La classe de 20 éleves est toujours divisée en 5 ilots indépendants. Sur chaque ilot, une équipe
de 4 éleves traiteront les différentes approches autour d'un centre d'intérét : ils auront a leur
disposition des maquettes (virtuelles, réelles ou réduites) et 3 ordinateurs.

Grdce a ces activités, les capacités tant manuelles et pratiques qu'intellectuelles des éleves
sont mobilisées, ainsi que |'usage de la langue francaise et de langages scientifiques
différents : ils produisent des textes et des schémas, ils s'expriment a |'oral, notamment pour
présenter leurs pistes de recherche, leurs découvertes, leurs raisonnements.

L'ordinateur est un outil de travail que I'éléve devra utiliser & volonté suivant ses besoins.
L'éleve pourra se perfectionner en informatique chez lui, via le site :
http://info.sio2.be/infobase/index.php

@00 00

6 séances
rones | ércss dores Ilot 1 Ilot 2 Ilot 3 Ilot 4 Ilot 5
501 Rentrée 6-REN-01 Prise de contact (fiche présentation) + fiche « page de garde » + fiche « régles de vie en classe »
502 Rentrée 6-REN-02 Formation des groupes + schéma heuristique + fiche « programme annuel » + lexique
503 Rentrée TEC-AP °1 (métho) Organiser son classeur n°1
S04 6-FOT-01 Besoin d'un objet technique
505 6-FOT-02 Quelle est la fonction dusage d'un objet technique ?
506 TEC-AP n°2 (métho) Organiser son classeur n°2
507 6-FOT-03 Quelle est la fonction d'estime d'un objet technique ?
508 Décr- ire |e 6-FOT-04 DEVOIR
509 f . _ TEC-AP n°3 (info) EVALUATION diagnostic
s10 onCTl onne 6-FOT-05 Quels sont les fonctions techniques d'un objet technique 2
s11 men'l' 6-FOT-06 Quels sont les solutions techniques >
s12 des fo} bj e.'.s TEC-AP n°4 (info) Clic droit et gauche, double clic, sauvegarder un document, créer un répertoire
s13 . 6-FOT-07 DEVOIR
514 TCC h n I q U CS 6-FOT-08 Comment représenter le fonctionnement d'un objet technique
515 TEC-AP n°5 (info) Connaftre I'ordinateur : La technologie inferne et les périphériques
s16 6-FOT-09 Comparer des solutions techniques
517 6-FOT-10 DEVOIR
518 TEC-AP 1% (info) Connaitre I'ordinateur : Dossiers, fichiers, logiciels
s19 6-MAT-01 Ol trouver les matiéres premiéres >
520 6-MAT-02 Comment transformer la matiére premiére en matériau ?
sa1 e pe TEC-AP n°7 (métho) Apprendre une legon en technologie
s22 IdenT I f ' er‘ 'es 6-MAT-03 Comment identifier un famille de matériau ?
s23 fqmdles de 6-MAT-04 Caractéristiques ef propriétés des m
524 ma,rér‘laux TEC-AP n°8 (info) Ecrire un fexte
525 6-MAT-05 Impact environnemental
s26 6-MAT-06 DEVOIR
s27 TEC-AP 1°9 (info) Mettre en forme un texte
s28 6-EOT-01 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des besoins)
529 V. 6-EOT-02 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des principes techniques)
530 Idenflf ler TEC-AP n°10 (info) Utiliser un moteur de recherche + citer mes sources + chercher une image
= I'évolution des [ c&re
533 (o] bJ eTS TEC-AP r°11 (info) TImprimer et régler les paramétres
534 TeChniques 6-E0T-05
535 6-EOT-06 DEVOIR
536 TEC-AP n° 12 EVALUATION bilan
537
538
539
540
541
s42
543
S44
545
S46
547
S48
549
S50
551
552
553
S 54
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Site internet du college :
http://kourou2.fr

Site internet de technologie :
http://www.techno-5eme.collomp.fr/
http://tisserand.ddns.net/technologie/

Connection a « mes documents » en classe :
NOM A'UTTISATEUP & .o er e e e eee e
Mot de passe


http://kourou2.fr
http://www.techno-5eme.collomp.fr/
http://tisserand.ddns.net/technologie/

Organisation des

séquences dans |'année de la 6éme
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“dimanche %% 30 ] 75
Tundi 27 2
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mereredi 2 31 K]
oot 30 9
vendredi 31 30
samedi
dimanche |
Soes | Ilot 1 Ilot 2 Ilot 3 Ilot Ilot 5
it | sances cates ) ) ) ot 4 0
sot Rentrée 6-REN-01 Prise de contact (fiche présentation) + fiche « page de garde » + fiche « régles de vie en classe »
502 Rentrée 6-REN-02 Formation des groupes + schéma heuristique + fiche « programme annuel » + lexique
503 Rentrée TEC-AP °1 (métho) Organiser son classeur n°1
504 6-FOT-01 Besoin d'un objet technique
505 6-FOT-02 Quelle est la fonction d'usage d'un objet technique ?
506 TEC-AP °2 (métho) Organiser son classeur n°2
507 6-FOT-03 Quelle est la fonction d'estime d'un objet technique ?
7’ .
508 Dec rire Ie 6-FOT-04 DEVOIR
509 fonc'ﬁonne TEC-AP 3 (info) EVALUATION diagnostic
510 6-FOT-05 Quels sont les fonctions techniques dun objet technique ?
s11 men"’ 6-FOT-06 Quels sont les solutions techniques ?
s12 d b 1 TEC-AP n°4 (info) Clic droit et gauche, double clic, sauvegarder un document, créer un répertoire
es objets
513 . 6-FOT-07 DEVOIR
S14 TCC h n I q UGS 6-FOT-08 Comment représenter le fonctionnement d'un objet technique
515 TEC-AP 5 (info) Connditre |'ordinateur : La technologie inferne ef les périphériques
516 6-FOT-09 Comparer des solutions techniques
517 6-FOT-10 DEVOIR
518 TEC-AP 6 (info) Conndltre |'ordinateur : Dossiers, fichiers, logiciels
519 6-MAT-01 Ol trouver les matiéres premiéres ?
520 6-MAT-02 Comment transformer la matiére premiére en matériau >
sal Id 1_ f . l TEC-AP r°7 (métho) Apprendre une lecon en technologie
s22 entitier les 6-MAT-03 Comment identifier un famille de matériau >
523 famllles de 6-MAT-04 Caractéristiques et propriétés des maté
s24 ma_rér‘ IGUX TEC-AP n°8 (info) Ecrire un fexte
525 6-MAT-05 Impact environnemental
s26 6-MAT-06 DEVOIR
se27 TEC-AP 9 (info) Mettre en forme un texte
528 6-EOT-01 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des besoins)
529 . 6-EOT-02 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des principes techniques)
530 IdenTlf er TEC-AP n°10 (info) Utiliser un moteur de recherche + cifer mes sources + chercher une image
o3 I'évolution des [ ==
S32 . 6-EOT-04
533 ObJ 61’5 TEC-AP r°11 (info) Imprimer et régler les paramétres
s techniques eores
535 6-EOT-06 DEVOIR
536 TEC-AP r° 12 EVALUATION bilan
537 6-COT-01
538 6-COT-02
539 6-COT-03
540 C | 6-COT-04
541 0 nceYo r eT 6-COT-05
sa produire un ccoros
543 ObJ e-r Tech_ 6-COT-07
544 . 6-COT-08
545 ni q ue 6-COT-09
546 6-COT-10
547 6-COT-11
548 6-COT-12
549 6-C61-01
5% Comprendre la[ s
551 1_ . d 6-C6I-03
552 935 ion de 6-C6I-04
i : .
55 I'information | ecros
554 6-C6I-06 DEVOIR

Mo, ..

annuel grace ace tableau Mon 01d1nateur est ’ordinateur n®................... tout au long de I’année.
A chaque nouvelle séance, je compléterais ce tableau par des ...............cocooviiiiiinen .

weeeereneneenenyjesuis dans I'ilotn® .......................,, et je prends connaissance de mon planning




Orqganisation des

séquences dans |'année de la 6éme
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Ilot 1

Ilot 2

masii-es séances dates Ilot 3 Ilot 4 IIO"' 5
501 Rentrée 6-REN-01 Prise de contact (fiche présentation) + fiche « page de garde » + fiche « régles de vie en classe »
502 Rentrée 6-REN-02 Formation des groupes + schéma heuristique + fiche « programme annuel » + lexique
503 Rentrée TEC-AP °1 (métho) Organiser son classeur n°1
504 6-FOT-01 Besoin d'un objet technique
505 6-FOT-02 Quelle est la fonction dusage d'un objet technique ?

506 TEC-AP n°2 (métho) Organiser son classeur n°2

507 6-FOT-03 Quelle est la fonction destime d'un objet technique ?

508 Décr- ire |e 6-FOT-04 DEVOIR

509 f . _ TEC-AP n°3 (info) EVALUATION diagnostic

510 0 nc.r' 0 nne 6-FOT-05 Quels sont les fonctions techniques d'un objet technique ?
s men"' 6-FOT-06 Quels sont les solutions techniques ?

s12 d b 1 TEC-AP n°4 (info) Clic droit et gauche, double clic, sauvegarder un document, créer un répertoire
s13 es o N Je.rs 6-FOT-07 DEVOIR

s14 tec h ni q ues 6-FOT-08 Comment représenter le fonctionnement d'un objet fechnique
s15 TEC-AP 5 (info) Connaltre I'ordinateur : La technologie interne et les périphériques
s16 6-FOT-09 Comparer des solutions techniques

s17 6-FOT-10 DEVOIR

518 TEC-AP 6 (info) Connaitre I'ordinateur : Dossiers, fichiers, logiciels

519 6-MAT-01 Ol trouver les matiéres premiéres >

520 6-MAT-02 Comment transformer la matiére premiére en matériau ?
sa1 cpe TEC-AP 1°7 (métho) Apprendre une legon en technologie

s22 IdenT I f ' er‘ 'es 6-MAT-03 Comment identifier un famille de matériau ?

523 fqm | l Ies d e 6-MAT-04 Caractéristiques et propriétés des matériaux

524 ma‘l’él"laux TEC-AP n°8 (info) Ecrire un texte

525 6-MAT-05 Impact environnemental

s26 6-MAT-06 DEVOIR

527 TEC-AP °9 (info) Mettre en forme un texte

528 6-EOT-01 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des besoins)
529 . 6-EOT-02 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des principes techniques)
530 Iden'hf er TEC-AP n°10 (info) Utiliser un moteur de recherche + citer mes sources + chercher une image,
= 'évolution des [_+=r=

533 [0} bJ eTS TEC-AP n°11 (info) TImprimer et régler les paramétres

o3 techniques eorcs

535 6-EOT-06 DEVOIR

536 TEC-AP ° 12 EVALUATION bilan

537

538

539

540

s41

542

543

544

545

S 46

547

S48

549

550

551

552

553

554

MO, et e e, Je suis dans Pilotn® L., et je prends connaissance de mon planning

annuel grace a ce tableau. Mon ordinateur est 1’ordinateur n°
A chaque nouvelle séance, je compléterais ce tableau pardes .................

. tout au long de I’année.




Collége V. Scheelcher 2016-2017

Avenue Pariacabo
97310 Kourou

TECHNOLOGIE 5eme

Découpage des séquences

CONDITIONS FONCTIONNEMENT
¢ Sadlle polyvalente ¢ Aucycle 4, 'enseignement de technologie privilégie I'étude des objets techni
poly ques ancrés dans leur réalité sociale et se développe selon trois dimensions :
. . ® une dimension d'ingénierie design pour comprendre, imaginer et réaliser de
¢ 17 micro-ordinateurs + 1 MOCN fagon collaborative des objets. La démarche de projet permet la création
d'objets a partir d'enjeux, de besoins et problemes identifiés, de cahiers
¢ 20 éléves par classe des charges exprimés, de conditions et de contraintes connues.
® une dimension socioculturelle qui permet de discuter les besoins, les
¢ 1h par semaine + 1h par quinzaine conditions et les implications de la transformation du milieu par les
objets et systémes techniques. Les activités sont centrées sur I'étude de
PROGRAMME I'évolution des objets et systémes et de leurs conditions d'existence dans
— des contextes divers (culturels, juridiques, sociétaux hotamment).
¢ Lhc?;ns(imn uﬁnlnova'rion la créativité 0 ® une dimension scientifique, qui fait appel aux lois de la physique-chimie
gn. ’ et aux outils mathématiques pour résoudre des problémes techniques,
L analyser et investiguer des solutions techniques, modéliser et simuler le
¢ Thématique 2: ) fonctionnement et le comportement des objets et systémes techniques.
!ﬁi&?ﬁﬁ;ﬂ?ﬁfgggg& les services et les changements() | o | o5 objets et services étudiés sont issus de domaines variés, tels que
o «moyens de transport», «habitat et ouvrages», «confort et domotique»,
* Thema‘rlg_ ue 3: _ ) ) ) «sports et loisirs», efc.
la modélisation et la simulation des objets techniques O | 4 | "closse de 20 éléves est toujours divisée en 5 ilots indépendants. Sur
L chagque ilot, une équipe de 4 éleves traiteront les différentes approches
¢ Thématique 4 : ‘ 0 autour d'une problématique : ils auront a leur disposition des maquettes
I'informatique et la programmation (virtuelles, réelles ou réduites) et 3 ordinateurs.
séances dates Séquences Ilot 1 | Ilot 2 | Ilot 3 | Ilot 4
so0t Rentrée n°1 : Formation des groupes + Prise de contact (fiche « 5-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les régles de vie en classe présentation de la matiére
502 Rentrée n°2 : Compléter le fichier « 5-REN-502-page de garde » + impression + donner la fiche « 5-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur
503 Rentrée n°3 : Comment travailler en technologie + compléter le fichier « 5-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur
504 Rentrée n°4 : Comprendre notre organisation annuelle + compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 5-REN-S05-competences 5eme »
505
o Séquence 1
<% Comment identifier et utiliser les réseaux autour de moi ?
509
510

Séquence 2
Comment stocker mes fichiers (ENT) ?

Séquence 3
Projet 1 = aménager la salle de technologie (Recherches de solutions)

Séquence 4
Projet 1 = aménager la salle de technologie (Réalisation virtuelle - test et validation)

Séquence 5
Comment concevoir une structure en treillis ?

Séquence 6
Comment coder un message en morse ?

Séquence 7
Comment construire ma maison ?

Séquence 8
Comment réaliser une maison écologique (jeu + impression 3D) ?

Seéquence 9
Comment produit-on de I'électricité ?

Séquence 10
Que devient |'énergie dans un objet technique ?



file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S01-fiche%20presentation.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S02-page%20de%20garde.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S02-regle%20vie%20classe.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S05-competences%205eme.pdf

Thématique 2

Thématique 1 les objets
techniques,

les services et les

changements induits

dans la société

le design,
I'innovation,
la créativité

Thématique 3

I'informatique
et la
programmation

la modélisation
et
la simulation
des objets
techniques

Site internet du collége :
http://kourou2.fr

Site internet de technologie :
http://www.techno-5eme.collomp.fr/
http://tisserand.ddns.net/technologie/

Lien vers 'ENT (AGORA) :
Nom d'UtiliSATEUr & ... e
Mot de passe

Connection a « mes documents » en classe :
NOM A'UTTHISATEUP & ..ot e ene
Mot de passe


http://kourou2.fr
http://www.techno-5eme.collomp.fr/
http://tisserand.ddns.net/technologie/

Organisation des séquences dans |'année de la 5éme

jours septembre octobre novembre décembre Janvier février mars avil mai juin
samedi T I
dimanche z 1 2
Tandi Al 3 7 T Fedumval T
‘mardi 7 Toussamt 1 3 7 2
mm;m Renirde profs B3 3 7 A8 T T T BI3 51 B14 7 Al9
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\éndrcm 2 7 4 2 6 3 3 7 H 2
amedi 3 g 5 3 7 7 1 B G 3
D 7 g 3 7 g 3 3 g 7 7
lundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire 8 Pentecite 5
i Bl ] A4 T AS ; s1B8 —1B10 —71 Bl1 T Al4 — ) v
e 7 B v 7 m s 5 71 AlS T Al7T 7
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— g T3 Armistice 11 g 3 10 0 Vendreds saint 14 5] g
amedi 0 15 12 10 4 11 T 15 3 Abolition 10
Gimanche Tl 1 3 T 15 ¥) ) T ] T
lundi 12 17 14 12 16 13 13 17 15 12
‘mardi A2 3 B4 18 BS 15 3 A9 7 All 4 A12 B 8 Bls 16 B17 3
mercredi 14 19 16 14 18 15 15 19 17 14
jeudi 15 20 17 15 19 16 16 20 18 15
vendredi 16 21 8 6 20 7 7 21 I 16
samed 7 22 9 7 21 5 18 22 20 7
Gimanche 8 5} 0 TS 7 9 o i 0 I
lundi 19 24 21 19 23 20 20 24 22 19
mardi Bz 70 75 A6 ) 20 B9 Z) 20 B 12 il 75 A 1 6 3 Al 8 20
ercredi a7 %6 5 7 3 2] 2] % Bz |
jeudi 22 27 24 22 26 23 Mi caréme 23 27 ‘Ascension 25 22
pos— B3 B3 B B 77 b2 B 3 % 7
samedi 24 29 26 24 28 25 25 29 27 24
Gimanche 3 30 7 3 B % %6 30 3 =
landi 26 31 28 26 30 27 27 29 26
ard A3 7 B6 = 7 A10 — w| Al3 — = B16 —=1B18 —=
mercredi 28 30 28 29 Ell 28
Jeudi 29 29 30 29
vendredi 30 30 31 30
samedi 31
dimanche
séances dates Séquences Ilot 1 | Tlot 2 | Tlot 3 | Ilot 4
s01 Rentrée n°1 : Formation des groupes + Prise de contact (fiche « 5-REN-501-fiche presentation ») + débat sur les régles de vie en classe présentation de la matiére
s02 Rentrée n°2 : Compléter le fichier « 5-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 5-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur
503 Rentrée n°3 : Comment travailler en technologie + compléter le fichier « 5-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur
s04 Rentrée n°4 : Comprendre notre organisation annuelle + compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 5-REN-S05-competences Seme »
505
ehad Séquence 1
s0s Comment identifier et utiliser les réseaux autour de moi ?
509
510
o Séquence 2
o5 Comment stocker mes fichiers (ENT) ?
s14
515
o Séquence 3
o0 Projet 1 = aménager la salle de technologie (Recherches de solutions)
519
520
g Séquence 4
52 Projet 1 = aménager la salle de technologie (Réalisation virtuelle - test et validation)
524
525
== Séquence 5
“% Comment concevoir une structure en treillis ?
529
530
= Séquence 6
53 Comment coder un message en morse ?
534
535
— Séquence 7
o Comment construire ma maison ?
539
540
- Séquence 8
S42 7’ . . 4 . . . .
7 Comment réaliser une maison écologique (jeu + impression 3D) ?
544
545
- Séquence 9
n " . . ez
% Comment produit-on de |'électricité ?
549
550
> Séquence 10
o Que devient |'énergie dans un objet technique ?
554
1 10 P ,jesuis dans I’ilotn® ..............oooen , et je prends connaissance de mon planning
annuel grace a ce tableau. Mon ordinateur est 1’ordinateur n° ... .. tout au long de I’année.

A chaque nouvelle séance, je compléterais ce tableau pardes .............c.coeeviiiiiiininn.. .



file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S01-fiche%20presentation.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S02-page%20de%20garde.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S02-regle%20vie%20classe.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S05-competences%205eme.pdf

Organisation des séquences dans |'année de la 5éeme

jours septembre octobre novembre décembre janvier février mars avril mai juin
samedi ! 1
dimanche 2 1 2
lundi A 1 B3 3 2 3| Feedutaval T
‘mardi T Toussaint T 3 B1 3 r 5 Al 9
5 > A8 : \ 1 < Bl4 —
jeudi Accueil 6éme 1 6 3 T 5 2 2 3 ) T
vendredi 2 7 4 2 6 3 3 7 5 2
samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3
e T s e ae e e e
mardi 6 11 8 6 10 7 7 11 9 6
- AlS5 Al7
mercredi 7 12 9 7 11 8 8 12 10 7
Jeudid 8 13 10 8 12 9 9 13 11 8
vendredi 9 14 Armistice 11 9 13 10 10 Vendredi saint 14 12 9
samedi 10 15 12 10 14 11 11 15 13 ‘Abolition 10
dimanche 11 16 13 11 15 12 12 16 14 11
lundi 12 17 14 12 16 13 13 17 15 12
p— A2 =1 B4 =T BS 5 =t A9 T All T Al2 T 5 B15 w1 B17 5
mercredi 14 19 16 14 18 15 15 19 17 14
jeudi 15 20 17 15 19 16 16 20 18 15
vendredi 16 21 8 16 20 7 7 21 9 6
sm:cddl 17 22 19 17 21 18 18 22 20 17
e 18 23 20 18 22 19 19 23 21 18
undi 9 2% 21 9 23 20 20 24 22 19
= 1B2 = = A6 7 B9 — @ B2 —= 5 Al6 — Al8 —
mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26 24 21
jeudi 22 27 27 22 26 3 Mi caréme 23 27 Ascension 25, 22
\éndrcdl 23 28 25 23 27 24 24 28 26 2
e 24 29 26 24 28 25 75 29 27 24
oD 25 30 77 75 B 26 26 30 2 25
lundi 26 B 2% 26 30 27 27 29 T
mardi A3 27 B6 29 27 Al O 31 28 Al 3 28 B 1 6 30 B 1 8 37
mercredi 28 30 28 29 31 2%
jeudi 29 29 30 29
vendredi 30 30 31 30
i
dimanche
séances dates Séquences Ilot 1 | Tlot 2 | Tlot 3 | Ilot 4
sot Rentrée n°1 : Formation des groupes + Prise de contact (fiche « 5-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les régles de vie en classe présentation de la matiére
502 Rentrée n°2 : Compléter le fichier « 5-REN-502-page de garde » + impression + donner la fiche « 5-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur
503 Rentrée n°3 : Comment travailler en technologie + compléter le fichier « 5-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur
504 Rentrée n°4 : Comprendre notre organisation annuelle + compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 5-REN-S05-competences 5eme »
505
<05 Séquence 1
507 . . pe TR ’ .
% Comment identifier et utiliser les réseaux autour de moi ?
509
510
= Séquence 2
n Comment stocker mes fichiers (ENT) ?
514
s15
o Séquence 3
o0 Projet 1 = aménager la salle de technologie (Recherches de solutions)
519
520
2 Séquence 4
S22 . 14 . I . . . . .
52 Projet 1 = aménager la salle de technologie (Réalisation virtuelle - test et validation)
S24
525
g Séquence 5
) Comment concevoir une structure en treillis ?
529
530
e~ Séquence 6
5% Comment coder un message en morse ?
534
535
= Séquence 7
P Comment construire ma maison ?
539
5S40
ki Séquence 8
S 42 rd . . 7/ . . . .
% Comment réaliser une maison écologique (jeu + impression 3D) ?
544
S45
2 Seéquence 9
: b 2 . s
3 Comment produit-on de I'électricité ?
549
S50
= Séquence 10
— Que devient |'énergie dans un objet technique ?
554
MO, et ,jesuisdans ’ilotn® ..................... , et je prends connaissance de mon planning
annuel grace a ce tableau. Mon ordinateur est I’ordinateur n° .....oveveeeeesese. tout au long de I’année.

A chaque nouvelle séance, je compléterais ce tableau pardes ............cocvvevviiiiiinininn... .
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Beme

COLLEGE Victor Scheelcher Kourou

Classe | ....ccoovveiennn.,

Compétences du socle commun évaluées

Nom ettt are .. areas

en technologie

Prénom

Les éleves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.

Ces compétences sont les mémes durant tout le cycle 4, c'est-a-dire pendant les 3 derniéres années de college

(5eéme, 4eme, 3éme). Elles ne seront pas toutes abordées la méme année, mais elles devront &tre toutes vues du-
rant le cycle 4 pendant les différentes séquences (S1, S2, S3, etc....).

personne et du \ régionale y
ez (" Comprendre, s’exprimer )
: en‘utlllslant les Ie.mga.g-es
i mathématiques, scientifiques
4. Les systemes et informatiques
naturels et les \ /
. - ( \
systémes techniques .
Y q Comprendre, s’exprimer
—> en utilisant les langages
des arts et du corps
Le décret sur le socle commun \_ J

» 5 domaines de formation

2. Les méthodes et
outils pour apprendre

3. La formation de la

7

1. Les langages pour \

Comprendre, s’exprimer

en utilisant la langue frangaise

al'oral et a I'écrit

~\

J/

penser et
communiquer

(" Comprendre, s’exprimer en
utilisant une langue étrangére
et, le cas échéant, une langue

~N

D°ms°;2ﬁ: du Compétences travaillées st |s2 [s3 [s4a |s5 |s6 |s7 |s8 |s9 |st0
4 - les sys- |1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques

témes natu- - " - p

rels et les CT11 |Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-

systémes dure, un protocole.

techniques CT 12 |Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte.

CT 1.3 |Rechercher des solutions techniques a un probléme posé,
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant.

CT 1.4 |Participer a l'organisation et au déroulement de projets.

4 - les sys- |2 Concevoir, créer, réaliser

::rs‘e:tn&?- CT 2.1 |Identifier un besoin et énoncer un probleme technique, iden-
systemes tifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et
techniques ressources correspondantes.

CT 2.2 |Identifier le(s) matériau(x), les flux d'énergie et d'informa-
tion dans le cadre d'une production technique sur un objet et
décrire les transformations qui s'opérent.

CT 2.3 |S'approprier un cahier des charges.

CT 2.4 | Associer des solutions techniques a des fonctions.

CT 2.5 |Imaginer des solutions en réponse au besoin.

CT 2.6 |Rédliser, de maniére collaborative, le prototype de tout ou
partie d'un objet pour valider une solution.

CT 2.7 |Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-
matiques nomades.




Domaines du

Compétences travaillées

s1

s2

S3

sS4

S5

S6

57

S8

s9

s10

socle
2 - lesmée- |3 S'approprier des outils et des méthodes
thodes et - — — — v
outils pour CT 3.1 |Exprimer sa pensée a |'aide d'outils de description adaptés :
apprendre croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux
(représentations non normées).

CT 3.2 |Traduire, a l'aide d'outils de représentation numérique, des
choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de
schémas.

CT 3.3 |Présenter d I'oral et a I'aide de supports numériques multi-
média des solutions techniques au moment des revues de
projet.

1 -leslan- |4 Pratiquer des langages

gages pour . - ; —
penser et CT 4.1 |Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions
communiquer adaptés, la structure et le comportement des objets.

CT 4.2 | Appliquer les principes élémentaires de l'algorithmique et du
codage a la résolution d'un probleme simple.

2 - lesmée- |5 Mobiliser des outils numériques

thodes et - —

outils pour CTh1 Slmulerj numériquement la structure et/ou le comportement
apprendre d'un objet.

CT 5.2 |Organiser, structurer et stocker des ressources humé-
riques.

CT 5.3 |Lire, utiliser et produire des représentations numériques
dobjets.

CT 5.4 |Piloter un systéme connecté localement ou a distance.

CT 5.5 |Modifier ou paramétrer le fonctionnement d'un objet com-
municant.

3 - lafor- |6 Adopter un comportement éthique et responsable

mation de la - - a -

personne et |CT 6.1 |Développer les bonnes pratiques de I'usage des objets com-
du citoyen municants.

5 lesre- g2 [Andlyser limpact environnemental d'un objet et de ses cons-
presentations it Y n P J

du monde et ITuants.

I"activité CT 6.3 | Analyser le cycle de vie d'un objet.

humaine

5-lesre- |7 Se situer dans l'espace et dans le temps

présentations - - —

du monde et |CT 7.1 |Regrouper des objets en familles et lignées.

I'activité - p; - - - : :
h:rf\t:ivr:ee CT 7.2 |Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-

tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques.

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent neanmoins de travailler certaines compétences du socle commun.

Compétences spécifiques au programme de technologie

cs15

Respecter une procédure de travail garantissant un résultat
en respectant les regles de sécurité et d'utilisation des ou-
tils mis a disposition.

CS16

Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet, iden-
tifier les entrées et sorties.

cs17

Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant.

Cs18

Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver.

€556

Comprendre le fonctionnement d'un réseau informatique.

€s57

Analyser le comportement attendu d'un systéme réel et dé-
composer le probléme posé en sous-problémes afin de struc-
turer un programme de commande.




Beme

COLLEGE Victor Scheelcher Kourou Classe
Compétences du socle commun évaluées Nom
en technologie Prénom

Les éleves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.

Ces compétences sont les mémes durant tout le cycle 4, c'est-a-dire pendant les 3 derniéres années de college

(5éme, 4eme, 3eme). Elles ne seront pas toutes abordées la méme année, mais elles devront tre toutes vues du-
rant le cycle 4 pendant les différentes séquences (S1, S2, S3, etfc....).

personne et du \ régionale y
ez (" Comprendre, s’exprimer )
: en‘utlllslant les Ie.mga.g-es
i mathématiques, scientifiques
4. Les systémes . .
\_ et informatiques y,
naturels et les
h - ( \
D L Comprendre, s’exprimer
—> en utilisant les langages
des arts et du corps
Le décret sur le socle commun \_ J

» 5 domaines de formation

2. Les méthodes et
outils pour apprendre

3. La formation de la

7

1. Les langages pour \

Comprendre, s’exprimer

en utilisant la langue frangaise

al'oral et a I'écrit

~\

J/

penser et
communiquer

(" Comprendre, s’exprimer en
utilisant une langue étrangére
et, le cas échéant, une langue

~N

D°'“s°;¢':‘fes du Compétences travaillées s1 |s2 |s3 |s4 |s5 [s6 |s7 [s8 [s9 |si0
4 - les sys- |1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques

témes natu- : ™ - p

rels et les CT11 |Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-

sysfé(nes dure, un protocole.

techniques CT 12 |Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte.

CT 1.3 |Rechercher des solutions techniques a un probléme posé,
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant.

CT 1.4 |Participer a l'organisation et au déroulement de projets.

4 - les sys- |2 Concevoir, créer, réaliser

::rs‘e:fn&?- CT 2.1 |Identifier un besoin et énoncer un probleme technique, iden-
systemes tifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et
techniques ressources correspondantes.

CT 2.2 |Identifier le(s) matériau(x), les flux d'énergie et d'informa-
tion dans le cadre d'une production technique sur un objet et
décrire les transformations qui s'opérent.

CT 2.3 |S'approprier un cahier des charges.

CT 2.4 | Associer des solutions techniques a des fonctions.

CT 2.5 |Imaginer des solutions en réponse au besoin.

CT 2.6 |Rédliser, de maniére collaborative, le prototype de tout ou
partie d'un objet pour valider une solution.

CT 2.7 |Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-
matiques nomades.




Domaines du

Compétences travaillées

s1

s2

S3

sS4

S5

S6

57

S8

s9

s10

socle
2 - lesmée- |3 S'approprier des outils et des méthodes
thodes et - — —— — y
outils pour CT 3.1 |Exprimer sa pensée a |'aide d'outils de description adaptés :
apprendre croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux
(représentations non normées).

CT 3.2 |Traduire, a l'aide d'outils de représentation numérique, des
choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de
schémas.

CT 3.3 |Présenter d I'oral et a I'aide de supports numériques multi-
média des solutions techniques au moment des revues de
projet.

1-leslan- |4 Pratiquer des langages

gages pour . - ; —
penser et CT 4.1 |Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions
communiquer adaptés, la structure et le comportement des objets.

CT 4.2 | Appliquer les principes élémentaires de l'algorithmique et du
codage a la résolution d'un probleme simple.

2 - lesmée- |5 Mobiliser des outils numériques

thodes et - —

outils pour CT51 |Simuler numériquement la structure et/ou le comportement
apprendre d'un ObJeT.

CT 5.2 |Organiser, structurer et stocker des ressources humé-
riques.

CT 5.3 |Lire, utiliser et produire des représentations numériques
dobjets.

CT 5.4 |Piloter un systéme connecté localement ou a distance.

CT 5.5 |Modifier ou paramétrer le fonctionnement d'un objet com-
municant.

3 - lafor- |6 Adopter un comportement éthique et responsable

mation de la - - a -

personne et |CT 6.1 |Développer les bonnes pratiques de I'usage des objets com-
du citoyen municants.

5 - les re- ” . : .

présentations CT 6.2 | Analyser l'impact environnemental d'un objet et de ses cons-
du monde et tituants.

I"activité CT 6.3 | Analyser le cycle de vie d'un objet.

humaine

5-lesre- |7 Se situer dans l'espace et dans le temps

présentations - - —

du monde et |CT 7.1 |Regrouper des objets en familles et lignées.

I'activité - y; - : : : :
h:r(r:\t:ivr:ee CT 7.2 |Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-

tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques.

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent neanmoins de travailler certaines compétences du socle commun.

Compétences spécifiques au programme de technologie

cs15

Respecter une procédure de travail garantissant un résultat
en respectant les regles de sécurité et d'utilisation des ou-
tils mis a disposition.

CS16

Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet, iden-
tifier les entrées et sorties.

cs17

Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant.

Cs18

Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver.

€556

Comprendre le fonctionnement d'un réseau informatique.

€s57

Analyser le comportement attendu d'un systéme réel et dé-
composer le probléme posé en sous-problémes afin de struc-
turer un programme de commande.
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97310 Kourou

TECHNOLOGIE 4eme

Découpage des séquences

CONDITIONS FONCTIONNEMENT
4 Au cycle 4, I'enseignement de technologie privilégie |'étude des objets techni
¢ Salle polyvalente ques ancrés dans leur réalité sociale et se développe selon trois dimensions :
: . e une dimension d'ingénierie desigh pour comprendre, imaginer et réaliser de
¢ 17 micro-ordinateurs + 1 MOCN fagon collaborative des objets. La démarche de projet permet la création
d'objets a partir d'enjeux, de besoins et problémes identifiés, de cahiers
¢ 20 éleves par classe des charges exprimés, de conditions et de contraintes connues.
® une dimension socioculturelle qui permet de discuter les besoins, les
¢ 1h par semaine + 1h par quinzaine conditions et les implications de la transformation du milieu par les
objets et systémes techniques. Les activités sont centrées sur I'étude de
PROGRAMME I'évolution des objets et systemes et de leurs conditions d'existence dans
. " des contextes divers (culturels, juridiques, sociétaux notamment).
¢ Thématique 1: . : . S S . . -
e . P une dimension scientifique, qui fait appel aux lois de la physique-chimie
le design, linnovation, la créativité o et aux outils mathématiques pour résoudre des problémes techniques,
, analyser et investiguer des solutions techniques, modéliser et simuler le
¢ Thématique 2 : _ fonctionnement et le comportement des objets et systémes techniques.
!ﬁg&%ﬂ:ﬁ?@h&‘y‘gﬁé les services et les changements() | o | o objets et services étudiés sont issus de domaines variés, tels que
) «moyens de transport», «habitat et ouvrages», «confort et domotique»,
¢ Thématique 3 : ) _ ) _ «sports et loisirs», etc.
la modélisation et la simulation des objets techniques O | 4 | o' jagse de 20 éléves est toujours divisée en 5 ilots indépendants. Sur
L chaque ilot, une équipe de 4 éleves traiteront les différentes approches
¢ Thématique 4 : autour d'une problématique : ils auront a leur disposition des maquettes
l'informatique et la programmation O (virtuelles, réeelles ou réduites) et 3 ordinateurs.
séances dates Séquences Ilot 1 | Tlot 2 | Ilot 3 | Ilot 4

Rentrée n°1 : Formation des groupes + Prise de contact (fiche « 4-REN-5S01-fiche presentation ») + débat sur les régles de vie en classe présentation de la matiére

Rentrée n°2 : Compléter le fichier « 4-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 4-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur

Rentrée n°3 : Comment travailler en technologie + compléter le fichier « 4-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur

Rentrée n°4 : Comprendre notre organisation annuelle + compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 4-REN-S05-competences 4eme »

Séquence 11
Comment chauffer |'eau sanitaire ?

Séquence 12
Comment améliorer le rendement du chauffe-eau solaire ?

Séquence 13
Comment faciliter I'acces a son terrain ?

Séquence 14
Comment réaliser un systéme embarqué fonctionnel ? (aspirateur)

Séquence 15
Comment piloter un objet technique avec un smartphone ?

Séquence 16
Comment piloter mon robot aspirateur ?

Séquence 17
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Recherches de solutions)

Séquence 18
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Réalisation virtuelle)

Séquence 19
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Maquette réelle + présentation)

Séquence 20
Comment utiliser des objets connectés en toute sécurité ?



file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S01-fiche%20presentation.pdf
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file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S02-regle%20vie%20classe.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S05-competences%205eme.pdf

Thématique 2

Thématique 1 les objets
techniques,

les services et les

changements induits

dans la société

le design,
I'innovation,
la créativité

Thématique 3

I'informatique
et la
programmation

la modélisation
et
la simulation
des objets
techniques

Site internet du collége :
http://kourou2.fr

Site internet de technologie :
http://www.techno-5eme.collomp.fr/
http://tisserand.ddns.net/technologie/

Lien vers 'ENT (AGORA) :
Nom d'UtiliSATEUr & ... e
Mot de passe

Connection a « mes documents » en classe :
NOM A'UTTHISATEUP & ..ot e ene
Mot de passe


http://kourou2.fr
http://www.techno-5eme.collomp.fr/
http://tisserand.ddns.net/technologie/

Organisation des séquences dans |'année de la 4éme

Jours septembre. octobre novembre décembre janvier février ‘mars avril mai juin
samedi T I
dimanche z 1 2
lundi A 3 2 3| Feledumavail 1
mardi 1 7 Toussamt T 3 o -
" —_ 5 - A8 ; ; B3 s — Al9
Jeudi Accueil Gime 1 3 3 1 H 2 z 3 7 T
vendredi 7 7 7 7 Q 3 3 7 3 7
samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3
s 7 g 3 7 g 3 5 g 7 7
Tandi 3 10 7 3 g 6 g 10 Victoire g Pentectie 5
wardi Bl — A4 T AS v «1 B8 w1 B10 —71BI11 —71Al4 — ; s
rered 7] B s 7 i s g 71 AlS T Al7T T
jeudi 8 13 10 8 12 9 9 13 11 8
- g T Armistice 1T g T 10 0 Vendreds saint 14 7 g
samedi 10 15 12 10 14 11 11 15 13 Abolition 10
dimanche 11 16 13 11 15 12 12 16 14 11
lundi 2 17 14 2 16 3 3 7 15 2
‘mardi A2 3 B4 18 BS 15 3 A9 7 All 4 A12 3 8 Bls 16 Bl’] 3
mereredi T ] 16 4 18 5 15 9 7 14
jeudi 15 20 17 15 19 16 16 20 18 15
vendredi 16 21 18 16 20 17 17 21 19 16
el 7 7 9 7 T ] [ 2 0 7
. 18 23 20 18 22 19 19 23 21 18
Tandi 9 b23 o7 o 5 B 0 23 7 9
‘mardi B2 70 75 A6 22 20 B9 23 il B12 21 75 A16 3 A18 20
mercredi 21 26 23 21 25 22 22 2 2 T
Jeudi 7 77 ) 2] % B[ Micmme 23 7 Ascension 25 7
vendredi b5 X B B 77 g2 ) B % B
amedi bz} 9 6 2 b3 2 b5 B 27 )
Gimanche 7 30 77 5 3 %6 % 30 s 5
lundi 26 31 28 26 30 27 27 29 26
i A3 7 B6 = 7 A10 — = Al3 —= Bl6 —=BI8 —=
mercredi 28 30 28 29 31 28
jeudi 29 29 30 29
vendredi 30 30 T 30
samedi 31
dimanche
séances dates Séquences Ilot 1 | Tlot 2 | Ilot 3 | Ilot 4
so1 Rentrée n°1 : Formation des groupes + Prise de contact (fiche « 4-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les régles de vie en classe présentation de la matiére
s02 Rentrée n°2 : Compléter le fichier « 4-REN-5S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 4-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur
503 Rentrée n°3 : Comment travailler en technologie + compléter le fichier « 4-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur
s04 Rentrée n°4 : Comprendre notre organisation annuelle + compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 4-REN-S05-competences 4eme »
505
i Séquence 11
507 - L.
sos Comment chauffer |'eau sanitaire ?
509
510
o Séquence 12
e Comment améliorer le rendement du chauffe-eau solaire ?
s14
515
- Séquence 13
s® Comment faciliter l'acces a son terrain ?
519
520
- Séquence 14
o2 Comment réaliser un systéme embarqué fonctionnel ? (aspirateur)
524
525
- Séquence 15
s% Comment piloter un objet technique avec un smartphone ?
529
530
- Séquence 16
5% Comment piloter mon robot aspirateur ?
534
535
= Séquence 17
- Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Recherches de solutions)
539
540
- Séquence 18
e Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Réalisation virtuelle)
544
545
— Séquence 19
<3 Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Maquette réelle + présentation)
549
550
= Séquence 20
— Comment utiliser des objets connectés en toute sécurité ?
554
MO, et ,jesuisdans ’ilotn® ................ , et je prends connaissance de mon planning

annuel grace a ce tableau. Mon ordinateur est ’ordinateur n°® ................... tout au long de I’année.
A chaque nouvelle séance, je compléterais ce tableau par des .............cccoeeveeiiiiinininnan.. .



file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S01-fiche%20presentation.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S02-page%20de%20garde.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S02-regle%20vie%20classe.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S05-competences%205eme.pdf

Organisation des séquences dans |'année de la 4éme

Jours scplembre octobre novembre décembre janvier fevrier mars avril mai juin
samedi T I
dimanche z 1 pl
lundi 3 2 3| Feledumavail 1
i Al B3 T T T 3 B13 7 > A19
mercredi Renirée profs 3 7 A8 7 T T 5T B14 3
Jeudi Accud 6éme T 6 3 1 5 7 pl Q T T
vendredi 2 7 4 2 6 3 3 H 2
amedi 3 3 5 3 7 7 T g Q 3
G 7 9 6 7 3 5 5 9 7 7
Jundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire 3 Pentecote 5
i Bl —<7A4 T AS ; «1 B8 w1 B10 —71B11 T Al4 — 9 g
mercredi 7 iz g 7 T B B o1 AlS ol Al7 7
Jeudi 3 3 0 3 2 g g 3 T 3
vendredi 9 @ Amistice 1T g 6 0 0 Vendred! samnt 14 iz 9
amedi 10 5 2 0 ir) il T 15 5 Abolition 10
Jimanche T 16 3 T 5 2 Z 3 7 11
Jandi 2 7 @ 2 16 3 3 7 5 2
‘mardi A2 3 B4 5 BS 15 3 A9 7 All I A12 4 8 Bls 16 B17 3
7 g 6 7 ® 5 [E] g 7 7
mercredi
feudi s 20 7 s g 6 6 20 5 5
endredi 3 7 ® 6 0 7 7 21 g 3
] 7 b7) g 7 b1} ® 8 2 20 7
8 bE] 70 ® b7 g g 3 Bl 8
dimanche
Jandi g 2 21 i 73 20 20 2 2 g
‘mardi B2 70 75 A6 ) 20 B9 pZ) B 1 2 il 75 A 1 6 73 Al 8 20
mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26 2 T
Jeudi b7) 27 b2 22 %6 3 Micaréme 23 77 Ascension 25 7
endredi bE] 2% P 23 7 2% pr % 36 33
amedi b2} 29 76 2 bH] 25 75 29 27 77
Jimanche % 30 77 % b 76 26 30 % 5]
Jandi 26 3 % 26 30 77 77 9 26
ard A3 gl B6 = 7 A1Q0 — 5 Al3 —= B16 —=1B18 —=
mercredi 28 30 28 29 31 B
- g 29 30 B
jeudi
vendredi 30 30 T £}
samedi 31
dimanche
,
séances dates Séquences Ilot 1 | Ilot 2 | Ilot 3 | Ilot 4
sot Rentrée n°1 : Formation des groupes + Prise de contact (fiche « 4-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les régles de vie en classe présentation de la matiére
502 Rentrée n°2 : Compléter le fichier « 4-REN-502-page de garde » + impression + donner la fiche « 4-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur
503 Rentrée n°3 : Comment travailler en technologie + compléter le fichier « 4-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur
504 Rentrée n°4 : Comprendre notre organisation annuelle + compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 4-REN-S05-competences 4eme »
505
506 ’4
- Séquence 11
0 on._Q
<os Comment chauffer |'eau sanitaire ?
509
510

- Séquence 12

51 Comment améliorer le rendement du chauffe-eau solaire ?

- Séquence 13

T Comment faciliter I'accés a son terrain ?

- Séquence 14

52 Comment réaliser un systeme embarqué fonctionnel ? (aspirateur)
S24

525

- Séquence 15

<% Comment piloter un objet technique avec un smartphone ?

529

530

e~ Séquence 16

5% Comment piloter mon robot aspirateur ?

S34

535

= Séquence 17

- Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Recherches de solutions)
539

5S40

- Séquence 18

% Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Réalisation virtuelle)
544

545

- Séquence 19

su Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Maquette réelle + présentation)
549

S50

sot Séquence 20

> Comment utiliser des objets connectés en toute sécurité ?

554

MO, et ,jesuisdans ’ilotn® ..................... , et je prends connaissance de mon planning
annuel grace a ce tableau. Mon ordinateur est I’ordinateur n° .....oveveeeeesese. tout au long de I’année.

A chaque nouvelle séance, je completerais ce tableau par des ..............ccoeveeiiiiiiinnnnn.. .
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4eme

COLLEGE Victor Scheelcher Kourou

Classe

Compétences du socle commun évaluées

Nom ettt are .. areas

en technologie

Prénom

Les éleves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.

Ces compétences sont les mémes durant tout le cycle 4, c'est-a-dire pendant les 3 derniéres années de college

(5eéme, 4eme, 3éme). Elles ne seront pas toutes abordées la méme année, mais elles devront &tre toutes vues du-
rant le cycle 4 pendant les différentes séquences (S1, S2, S3, etc....).

» 5 domaines de formation

2. Les méthodes et
outils pour apprendre

3. La formation de la

7

1. Les langages pour \

~
Comprendre, s’exprimer

en utilisant la langue frangaise
a l'oral et a I'écrit
J

penser et
communiquer

(

Comprendre, s’exprimer en )

utilisant une langue étrangére
et, le cas échéant, une langue

personne et du \ régionale y
ez (" Comprendre, s’exprimer )
: en‘utlllslant les Ie.mga.g-es
i mathématiques, scientifiques
4. Les systemes et informatiques
naturels et les \ /
h - ( \
D L Comprendre, s’exprimer
—> en utilisant les langages
des arts et du corps
Le décret sur le socle commun \_ J
DOM:;::\ES du Compétences travaillées s11 |s12 513 | s14 |s15 |s16 | 517 [s18 | s19 | s20
4 - les sys- |1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques
témes natu- - " - p
rels et les CT11 |Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-
systémes dure, un protocole.
techniques CT 12 |Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte.
CT 1.3 |Rechercher des solutions techniques a un probléme posé,
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant.
CT 1.4 |Participer a l'organisation et au déroulement de projets.
4 - les sys- |2 Concevoir, créer, réaliser
::rs‘e:tn&?- CT 2.1 |Identifier un besoin et énoncer un probleme technique, iden-
systemes tifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et
techniques ressources correspondantes.
CT 2.2 |Identifier le(s) matériau(x), les flux d'énergie et d'informa-
tion dans le cadre d'une production technique sur un objet et
décrire les transformations qui s'opérent.
CT 2.3 |S'approprier un cahier des charges.
CT 2.4 | Associer des solutions techniques a des fonctions.
CT 2.5 |Imaginer des solutions en réponse au besoin.
CT 2.6 |Rédliser, de maniére collaborative, le prototype de tout ou
partie d'un objet pour valider une solution.
CT 2.7 |Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-

matiques nomades.




Domaines du

Compétences travaillées

s11

s12

513

514

s15

S16 | s17

s18 | s19

s20

socle
2 - les mé- |3 S'approprier des outils et des méthodes
thodes et - T —— . p
outils pour |CT 3.1 |Exprimer sa pensée a l'aide d'outils de description adaptés :
apprendre croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux
(représentations non normées).

CT 3.2 | Traduire, a I'aide d'outils de représentation humérique, des
choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de
schémas.

CT 3.3 |Présenter d |'oral et d I'aide de supports numériques multi-
média des solutions techniques au moment des revues de
projet.

1 - les lan- |4 Pratiquer des langages

gages pour . o - —
penser et CT 4.1 |Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions
communiquer adaptés, la structure et le comportement des objets.

CT 4.2 | Appliquer les principes élémentaires de I'algorithmique et du
codage a la résolution d'un probléme simple.

2 - lesmé- |5 Mobiliser des outils numériques

thodes et - —

outils pour |CT 5.1 | Simuler numériquement la structure et/ou le comportement
apprendre d'unobjet.

CT 5.2 |Organiser, structurer et stocker des ressources numé-
riques.

CT 5.3 |Lire, utiliser et produire des représentations numériques
d'objets.

CT 5.4 |Piloter un systeme connecté localement ou da distance.

CT 55 |Modifier ou paramétrer le fonctionnement d'un objet com-
municant.

3 - la for- |6 Adopter un comportement éthique et responsable

mation de la - - ; -

personne et |CT 6.1 | Développer les bonnes pratiques de |'usage des objets com-
du citoyen municants.

5 - les re- 2 [ Analyser limpact environnemental d'un objet et de ses cons-
présentation ) \naly P J

s du monde tituants.

}e‘:r:\;cil::ivife CT 6.3 | Analyser le cycle de vie d'un objet.

5-lesre- |7 Se situer dans l'espace et dans le temps

présentation - - —

s du monde |CT 7.1 |Regrouper des objets en familles et lignées.

et I'activité : . : X X : -
humaine CT 7.2 |Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-

tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques.

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent neanmoins de travailler certaines compétences du socle commun.

Compétences spécifiques au programme de technologie

CS 15 |Respecter une procédure de travail garantissant un résultat
en respectant les regles de sécurité et d'utilisation des ou-
tils mis a disposition.

CS5 1.6 |Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet, iden-
tifier les entrées et sorties.

CS 1.7 |Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant.

CS 1.8 |Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver.

€S 5.6 | Comprendre le fonctionnement d'un réseau informatique.
Analyser le comportement attendu d'un systeme réel et dé-

CS 5.7 | composer le probléme posé en sous-problémes afin de struc-

turer un programme de commande.




4eme

COLLEGE Victor Scheelcher Kourou Classe
Compétences du socle commun évaluées Nom
en technologie Prénom

Les éleves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.
Ces compétences sont les mémes durant tout le cycle 4, c'est-a-dire pendant les 3 derniéres années de college
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personne et du \ régionale y
ez (" Comprendre, s’exprimer )
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i mathématiques, scientifiques
4. Les systemes et informatiques
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. - ( \
systémes techniques .
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» 5 domaines de formation

2. Les méthodes et
outils pour apprendre

3. La formation de la

7

1. Les langages pour \

~
Comprendre, s’exprimer

en utilisant la langue frangaise
a l'oral et a I'écrit
J

penser et
communiquer
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Comprendre, s’exprimer en )

utilisant une langue étrangére
et, le cas échéant, une langue
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4 - les sys- |1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques

témes natu- : ™ - p

rels et les CT 11 |Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-

systemes dure, un protocole.

techniques CT 12 |Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte.

CT 1.3 |Rechercher des solutions techniques d un probléme posé,
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant.

CT 1.4 |Participer a l'organisation et au déroulement de projets.

4 - les sys- |2 Concevoir, créer, réaliser

::rs‘e:fn&?- CT 2.1 |Identifier un besoin et énoncer un probleme technique, iden-
systemes tifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et
techniques ressources correspondantes.

CT 2.2 |Identifier le(s) matériau(x), les flux d'énergie et d'informa-
tion dans le cadre d'une production technique sur un objet et
décrire les transformations qui s'opérent.

CT 2.3 |S'approprier un cahier des charges.

CT 2.4 | Associer des solutions techniques a des fonctions.

CT 2.5 |Imaginer des solutions en réponse au besoin.

CT 2.6 |Rédliser, de maniére collaborative, le prototype de tout ou
partie d'un objet pour valider une solution.

CT 2.7 |Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-

matiques nomades.
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s11
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s15
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apprendre croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux
(représentations non normées).
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codage a la résolution d'un probléme simple.

2 - lesmé- |5 Mobiliser des outils numériques

thodes et - —

outils pour |CT 5.1 | Simuler numériquement la structure et/ou le comportement
apprendre d'unobjet.

CT 5.2 |Organiser, structurer et stocker des ressources numé-
riques.

CT 5.3 |Lire, utiliser et produire des représentations numériques
dobjets.

CT 5.4 |Piloter un systeme connecté localement ou da distance.

CT 55 |Modifier ou paramétrer le fonctionnement d'un objet com-
municant.

3 - la for- |6 Adopter un comportement éthique et responsable

mation de la - - ; -

personne et |CT 6.1 | Développer les bonnes pratiques de |'usage des objets com-
du citoyen municants.

S - lesre- [ r¢2 | Andlyser limpact environnemental d'un objet et de ses cons-
presentation : \naly P J

s du monde tituants.

}e‘:r:\;cil::ivife CT 6.3 | Analyser le cycle de vie d'un objet.

5-lesre- |7 Se situer dans l'espace et dans le temps

présentation - - —

s du monde |CT 7.1 |Regrouper des objets en familles et lignées.

et I'activité : . : X X : -
humaine CT 7.2 |Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-

tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques.

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent neanmoins de travailler certaines compétences du socle commun.

Compétences spécifiques au programme de technologie

CS 15 |Respecter une procédure de travail garantissant un résultat
en respectant les regles de sécurité et d'utilisation des ou-
tils mis a disposition.

CS5 1.6 |Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet, iden-
tifier les entrées et sorties.

CS 1.7 |Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant.

CS 1.8 |Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver.

€S 5.6 | Comprendre le fonctionnement d'un réseau informatique.
Analyser le comportement attendu d'un systeme réel et dé-

CS 5.7 | composer le probléme posé en sous-problémes afin de struc-

turer un programme de commande.




College V. Scheelcher
Avenue Pariacabo
97310 Kourou

2016-2017
TECHNOLOGIE 3éme

Découpage des séquences

CONDITIONS FONCTIONNEMENT
¢ Aucycle 4, I'enseignement de technologie privilégie I'¢tude des objets techni
¢ Salle polyvalente ques ancrés dans leur réalité sociale et se développe selon trois dimensions :
. : ® une dimension d'ingénierie design pour comprendre, imaginer et réaliser de
¢ 17 micro-ordinateurs + 1 MOCN fagon collaborative des objets. La démarche de projet permet la création
d'objets a partir d'enjeux, de besoins et problémes identifiés, de cahiers
¢ 20 éleves par classe des charges exprimés, de conditions et de contraintes connues.
e une dimension socioculturelle qui permet de discuter les besoins, les
¢ 1h par semaine + 1h par quinzaine conditions et les implications de la transformation du milieu par les
objets et systémes Techmques Les activités sont centrées sur |'étude de
PROGRAMME I'évolution des objets et systemes et de leurs conditions d'existence dans
. " des contextes divers (culturels, juridiques, sociétaux notamment).
¢ Thématique 1: .
= . Lo g une dimension scientifique, qui fait appel aux lois de la physique-chimie
le design, l'innovation, la créativité o et aux outils mathématiques pour résoudre des problemes techniques,
L analyser et investiguer des solutions techniques, modéliser et simuler le
¢ Thématique 2: ) fonctionnement et le comportement des objets et systemes techniques.
!ﬁi&%ﬁ:ﬂ?ﬁfggygé les services et les changements() | o | o5 objets et services étudiés sont issus de domaines variés, tels que
' «moyens de fransport», «habitat et ouvrages», «confort et domotique»,
¢ Thématique 3 _ . ) ) «sports et loisirs», etc.
la modélisation et la simulation des objets techniques O | o La classe de 20 éléves est toujours divisée en 5 ilots indépendants. Sur
L chaque ilot, une équipe de 4 éleves traiteront les différentes approches
¢ Thématique 4 : autour d'une problématique : ils auront a leur disposition des maquettes
I'informatique et la programmation O (virtuelles, reelles ou réduites) et 3 ordinateurs.
séances dates Séquences Ilot 1 | Ilot 2 | Ilot 3 | Ilot 4

so01

Rentrée n°1 :

Formation des groupes + Prise de contact (fiche « 3-REN-5S01-fiche presentation ») + débat sur les régles de vie en classe présentation de la matiére

502

Rentrée n°2 :

Compléter le fichier « 3-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 3-REN-502-regle vie classe » + rangement du classeur

503

Rentrée n°3 :

Comment travailler en technologie + compléter le fichier « 3-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur

S04

Rentrée n°4 :

Comprendre notre organisation annuelle + compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 3-REN-S05-competences 3eme »

505

506

507

508

Séquence 21
Comment se présenter a une entreprise (CV, lettre de motivation) ?

S$10

su

s12

s13

514

Séquence 22
Comment réaliser une exposition interactive sur les métiers ?

s15

516

517

518

519

Séquence 23
De quelle fagon les objets techniques évoluent dans le temps ?

520

sat

s22

s23

S24

Séquence 24
Comment jouer avec une raquette et une balle (pong) ?

525

S26

s27

528

529

Séquence 25
Projet 4 = concevoir un objet design (recherche de solutions)

530

531

532

533

534

Séquence 26
Projet 4 = concevoir un objet design (réalisation)

535

536

537

538

539

Séquence 27
Projet 4 = concevoir un objet design (test et validation)

S 40

s41

542

543

544

Séquence 28
Comment éviter de tricher au cross du collége ?

545

S46

S47

548

Séquence 29
Comment recharger sa tablette de fagon durable ?

550

551

552

553

S 54

Séquence 30
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Organisation des séquences dans |'année de la 3éme
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samedi
dimanche

séances dates Séquences Ilot 1 | Ilot 2 | Ilot 3 | Ilot 4
so1 Rentrée n°1 : Formation des groupes + Prise de contact (fiche « 3-REN-501-fiche presentation ») + débat sur les régles de vie en classe présentation de la matiére
502 Rentrée n°2 : Compléter le fichier « 3-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 3-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur
503 Rentrée n°3 : Comment travailler en technologie + compléter le fichier « 3-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur
504 Rentrée n°4 : Comprendre notre organisation annuelle + compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 3-REN-S05-competences 3eme »
505
o Séquence 21
<o Comment se présenter a une entreprise (CV, lettre de motivation) ?
509
510
- Séquence 22
5 Comment réaliser une exposition interactive sur les métiers ?
s14
515
o Séquence 23
80 De quelle fagon les objets techniques évoluent dans le temps ?

519

520

- Séquence 24

o Comment jouer avec une raquette et une balle (pong) ?
s24

525

o Séquence 25

s% Projet 4 = concevoir un objet design (recherche de solutions)
529

530

2 Séquence 26

EE Projet 4 = concevoir un objet design (réalisation)

534

535

= Séquence 27

= Projet 4 = concevoir un objet design (test et validation)
539

540

= Séquence 28

e Comment éviter de tricher au cross du colléege ?

544

545

= Séquence 29

s Comment recharger sa tablette de fagon durable ?
549

550

= Séquence 30

553

554

1Y ) ,jesuisdans I’ilotn® .................ol , et je prends connaissance de mon planning

annuel grace a ce tableau. Mon ordinateur est ’ordinateur n° ................... tout au long de I’année.
A chaque nouvelle séance, je compléterais ce tableau pardes .............c.coceviiiiiiininin.. .
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3eme

COLLEGE Victor Scheelcher Kourou

Classe

Compétences du socle commun évaluées
en technologie

Nom ettt et ————————areas

Prénom

Les éleves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.

Ces compétences sont les mémes durant tout le cycle 4, c'est-a-dire pendant les 3 derniéres années de college

(5eéme, 4eme, 3eme). Elles ne seront pas toutes abordées la méme année, mais elles devront &tre toutes vues du-
rant le cycle 4 pendant les différentes séquences (S1, S2, S3, etc....).

» 5 domaines de formation

4 )
Comprendre, s’exprimer
" w — | en utilisant la langue francaise
. Les méthodes et s T
a l'oral et a I'écrit
outils pour apprendre 1. Les langages pour . J/
penser et - - - ~N
communiquer C'c?mprendre, s expr’lmer e‘n
- 5| utilisant une langue étrangére
3. La formation de la et, le cas échéant, une langue
personne et du \ régionale y
ez (" Comprendre, s’exprimer )
: en‘utlllslant les Ie.mga.g-es
i mathématiques, scientifiques
4. Les systemes et informatiques
naturels et les \ /
h - ( \
D L Comprendre, s’exprimer
—> en utilisant les langages
des arts et du corps
Le décret sur le socle commun \_ J
DOM:;::\ES du Compétences travaillées s21 |s22 | s23 | s24 |s25 |s26 | 527 | s28 | s29 | S30
4 - les sys- |1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques
témes natu- - " - p
rels et les CT11 |Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-
systémes dure, un protocole.
techniques CT 12 |Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte.
CT 1.3 |Rechercher des solutions techniques a un probléme posé,
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant.
CT 1.4 |Participer a l'organisation et au déroulement de projets.
4 - les sys- |2 Concevoir, créer, réaliser
::rs‘e:tn&?- CT 2.1 |Identifier un besoin et énoncer un probleme technique, iden-
systemes tifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et
techniques ressources correspondantes.
CT 2.2 |Identifier le(s) matériau(x), les flux d'énergie et d'informa-
tion dans le cadre d'une production technique sur un objet et
décrire les transformations qui s'opérent.
CT 2.3 |S'approprier un cahier des charges.
CT 2.4 | Associer des solutions techniques a des fonctions.
CT 2.5 |Imaginer des solutions en réponse au besoin.
CT 2.6 |Rédliser, de maniére collaborative, le prototype de tout ou
partie d'un objet pour valider une solution.
CT 2.7 |Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-

matiques nomades.




Domaines du

Compétences travaillées

s21

522 | s23

524 | s25

526

s27

528

529

530

socle
2 - lesmée- |3 S'approprier des outils et des méthodes
thodes et - — — — v
outils pour CT 3.1 |Exprimer sa pensée a |'aide d'outils de description adaptés :
apprendre croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux
(représentations non normées).

CT 3.2 |Traduire, a l'aide d'outils de représentation numérique, des
choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de
schémas.

CT 3.3 |Présenter d I'oral et a I'aide de supports numériques multi-
média des solutions techniques au moment des revues de
projet.

1 -leslan- |4 Pratiquer des langages

gages pour . - ; —
penser et CT 4.1 |Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions
communiquer adaptés, la structure et le comportement des objets.

CT 4.2 | Appliquer les principes élémentaires de l'algorithmique et du
codage a la résolution d'un probleme simple.

2 - lesmée- |5 Mobiliser des outils numériques

thodes et - —

outils pour CTh1 Slmulerj numériquement la structure et/ou le comportement
apprendre d'un objet.

CT 5.2 |Organiser, structurer et stocker des ressources humé-
riques.

CT 5.3 |Lire, utiliser et produire des représentations numériques
dobjets.

CT 5.4 |Piloter un systéme connecté localement ou a distance.

CT 5.5 |Modifier ou paramétrer le fonctionnement d'un objet com-
municant.

3 - lafor- |6 Adopter un comportement éthique et responsable

mation de la - - a -

personne et |CT 6.1 |Développer les bonnes pratiques de I'usage des objets com-
du citoyen municants.

5 lesre- g2 [Andlyser limpact environnemental d'un objet et de ses cons-
presentations it Y n P J

du monde et ITuants.

I"activité CT 6.3 | Analyser le cycle de vie d'un objet.

humaine

5-lesre- |7 Se situer dans l'espace et dans le temps

présentations - - —

du monde et |CT 7.1 |Regrouper des objets en familles et lignées.

I'activité - p; - - - : :
h:rf\t:ivr:ee CT 7.2 |Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-

tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques.

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent neanmoins de travailler certaines compétences du socle commun.

Compétences spécifiques au programme de technologie

cs15

Respecter une procédure de travail garantissant un résultat
en respectant les regles de sécurité et d'utilisation des ou-
tils mis a disposition.

CS16

Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet, iden-
tifier les entrées et sorties.

cs17

Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant.

Cs18

Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver.

€556

Comprendre le fonctionnement d'un réseau informatique.

€s57

Analyser le comportement attendu d'un systéme réel et dé-
composer le probléme posé en sous-problémes afin de struc-
turer un programme de commande.
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