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TECHNOLOGIE 6ème 

CONDITIONS FONCTIONNEMENT 

 Salle polyvalente  En classe de sixième, toutes les disciplines scientifiques et la technologie concourent à la 
construction d'une première représentation globale, rationnelle et cohérente du monde dans 
lequel l'élève vit.  

 Le découpage en quatre thèmes principaux s'organise autour de : (1) Matière, mouvement, 
énergie, information - (2) Le vivant, sa diversité et les fonctions qui le caractérisent - (3) 
Matériaux et objets techniques - (4) La planète Terre. Les êtres vivants dans leur 
environnement. Chacun de ces thèmes permet de construire des concepts ou notions qui 
trouvent leur application dans l'éducation au développement durable. Le concept d'énergie, 
progressivement construit, est présent dans chaque thème et les relie.  

 Par l'analyse et par la conception, les élèves peuvent décrire les interactions entre les objets 
techniques et leur environnement et les processus mis en œuvre. Les élèves peuvent aussi 
réaliser des maquettes, des prototypes, comprendre l'évolution technologique des objets et 
utiliser les outils numériques. 

 La classe de 20 élèves est toujours divisée en 5 ilots indépendants. Sur chaque ilot, une équipe 
de 4 élèves traiteront les différentes approches autour d’un centre d’intérêt : ils auront à leur 
disposition des maquettes (virtuelles, réelles ou réduites) et 3 ordinateurs. 

 Grâce à ces activités, les capacités tant manuelles et pratiques qu'intellectuelles des élèves 
sont mobilisées, ainsi que l'usage de la langue française et de langages scientifiques 
différents : ils produisent des textes et des schémas, ils s'expriment à l'oral, notamment pour 
présenter leurs pistes de recherche, leurs découvertes, leurs raisonnements.  

 L’ordinateur est un outil de travail que l’élève devra utiliser à volonté suivant ses besoins. 
L’élève pourra se perfectionner en informatique chez lui, via le site :  
http://info.sio2.be/infobase/index.php  

 17 micro-ordinateurs + 1 MOCN    

 20 élèves par classe 

 1h par semaine + 1h par quinzaine 

THEME DU PROGRAMME: 
Matériaux et objets techniques  

 Identifier l’évolution du besoin  
et des objets                   6 séances  

 Décrire le fonctionnement  
d’objets techniques        10 séances  

 Identifier les familles de  
matériaux                        6 séances  

 Concevoir et produire un  
objet                              12 séances  

 Comprendre la communication  
et la gestion de l’information     
                                        6 séances  

Se-
maines  

séances dates    Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    Ilot 5    
 S 01  Rentrée 6-REN-01 Prise de contact (fiche présentation) + fiche « page de garde » + fiche  « règles de vie en classe » 

 S 02  Rentrée 6-REN-02 Formation des groupes + schéma heuristique + fiche « programme annuel » + lexique 
 S 03  Rentrée TEC-AP n°1 (métho)  Organiser son classeur n°1  

 S 04  

Décrire le  
fonctionne-

ment  
des objets 
techniques         

6-FOT-01 Besoin d’un objet technique  

 S 05  6-FOT-02 Quelle est la fonction d’usage d’un objet technique ? 

 S 06  TEC-AP n°2 (métho)  Organiser son classeur n°2  

 S 07  6-FOT-03 Quelle est la fonction d’estime d’un objet technique ? 

 S 08  6-FOT-04 DEVOIR 

 S 09  TEC-AP n°3 (info)  EVALUATION diagnostic  

 S 10  6-FOT-05 Quels sont les fonctions techniques d’un objet technique ? 

 S 11  6-FOT-06 Quels sont les solutions techniques ? 

 S 12  TEC-AP n°4 (info)  Clic droit et gauche, double clic, sauvegarder un document, créer un répertoire  

 S 13  6-FOT-07 DEVOIR 

 S 14  6-FOT-08 Comment représenter le fonctionnement d’un objet technique 

 S 15  TEC-AP n°5 (info)   Connaître l'ordinateur : La technologie interne et les périphériques  

 S 16  6-FOT-09 Comparer des solutions techniques 

 S 17  6-FOT-10 DEVOIR 

 S 18  TEC-AP n°6 (info)  Connaître l'ordinateur : Dossiers, fichiers, logiciels  

 S 19  

Identifier les 
familles de  
matériaux   

6-MAT-01 Où trouver les matières premières ? 

 S 20  6-MAT-02 Comment transformer la matière première en matériau ? 

 S 21  TEC-AP n°7 (métho)  Apprendre une leçon en technologie  

 S 22  6-MAT-03 Comment identifier un famille de matériau ? 

 S 23  6-MAT-04 Caractéristiques et propriétés des matériaux 

 S 24  TEC-AP n°8 (info)  Écrire un texte  

 S 25  6-MAT-05 Impact environnemental  

 S 26  6-MAT-06 DEVOIR 

 S 27  TEC-AP n°9 (info)  Mettre en forme un texte 

 S 28  

Identifier  
l’évolution des 

objets  
techniques     

6-EOT-01 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des besoins) 

 S 29  6-EOT-02 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des principes techniques) 

 S 30  TEC-AP n°10 (info)  Utiliser un moteur de recherche + citer mes sources + chercher une image   

 S 31  6-EOT-03  

 S 32  6-EOT-04  

 S 33  TEC-AP n°11 (info)  Imprimer et régler les paramètres  

 S 34  6-EOT-05  

 S 35  6-EOT-06 DEVOIR 

 S 36  TEC-AP n° 12  EVALUATION  bilan 

 S 37  

Concevoir et 
produire un  
objet tech-

nique       

6-COT-01  

 S 38  6-COT-02  

 S 39  6-COT-03  

 S 40  6-COT-04  

 S 41  6-COT-05  

 S 42  6-COT-06  

 S 43  6-COT-07  

 S 44  6-COT-08  

 S 45  6-COT-09  

 S 46  6-COT-10  

 S 47  6-COT-11  

 S 48  6-COT-12  

 S 49  6-CGI-01  

Comprendre la 
gestion de  

l’information   

 S 50  6-CGI-02  

 S 51  6-CGI-03  

 S 52  6-CGI-04  

 S 53  6-CGI-05  

 S 54  6-CGI-06 DEVOIR 
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Site internet du collège : 
http://kourou2.fr  
 
Site internet de technologie : 
http://www.techno-5eme.collomp.fr/  
http://tisserand.ddns.net/technologie/  
 
Connection à « mes documents » en classe : 
 Nom d’utilisateur : ………………………………………………………………………… 
 Mot de passe       : ………………………………………………………………………… 

http://kourou2.fr
http://www.techno-5eme.collomp.fr/
http://tisserand.ddns.net/technologie/


0rganisation des séquences dans l’année de la 6ème 

Moi, …………………………………………...……………, je suis dans l’ilot n° …………………..., et je prends connaissance de mon planning 
annuel grâce à ce tableau. Mon ordinateur est l’ordinateur n° ………………. tout au long de l’année.  
A chaque nouvelle séance, je complèterais ce tableau par des  ……………….……………… . 
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Se-
maines  

séances dates    Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    Ilot 5    
 S 01  Rentrée 6-REN-01 Prise de contact (fiche présentation) + fiche « page de garde » + fiche  « règles de vie en classe » 

 S 02  Rentrée 6-REN-02 Formation des groupes + schéma heuristique + fiche « programme annuel » + lexique 
 S 03  Rentrée TEC-AP n°1 (métho)  Organiser son classeur n°1  

 S 04  

Décrire le  
fonctionne-

ment  
des objets 
techniques         

6-FOT-01 Besoin d’un objet technique  

 S 05  6-FOT-02 Quelle est la fonction d’usage d’un objet technique ? 

 S 06  TEC-AP n°2 (métho)  Organiser son classeur n°2  

 S 07  6-FOT-03 Quelle est la fonction d’estime d’un objet technique ? 

 S 08  6-FOT-04 DEVOIR 

 S 09  TEC-AP n°3 (info)  EVALUATION diagnostic  

 S 10  6-FOT-05 Quels sont les fonctions techniques d’un objet technique ? 

 S 11  6-FOT-06 Quels sont les solutions techniques ? 

 S 12  TEC-AP n°4 (info)  Clic droit et gauche, double clic, sauvegarder un document, créer un répertoire  

 S 13  6-FOT-07 DEVOIR 

 S 14  6-FOT-08 Comment représenter le fonctionnement d’un objet technique 

 S 15  TEC-AP n°5 (info)   Connaître l'ordinateur : La technologie interne et les périphériques  

 S 16  6-FOT-09 Comparer des solutions techniques 

 S 17  6-FOT-10 DEVOIR 

 S 18  TEC-AP n°6 (info)  Connaître l'ordinateur : Dossiers, fichiers, logiciels  

 S 19  

Identifier les 
familles de  
matériaux   

6-MAT-01 Où trouver les matières premières ? 

 S 20  6-MAT-02 Comment transformer la matière première en matériau ? 

 S 21  TEC-AP n°7 (métho)  Apprendre une leçon en technologie  

 S 22  6-MAT-03 Comment identifier un famille de matériau ? 

 S 23  6-MAT-04 Caractéristiques et propriétés des matériaux 

 S 24  TEC-AP n°8 (info)  Écrire un texte  

 S 25  6-MAT-05 Impact environnemental  

 S 26  6-MAT-06 DEVOIR 

 S 27  TEC-AP n°9 (info)  Mettre en forme un texte 

 S 28  

Identifier  
l’évolution des 

objets  
techniques     

6-EOT-01 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des besoins) 

 S 29  6-EOT-02 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des principes techniques) 

 S 30  TEC-AP n°10 (info)  Utiliser un moteur de recherche + citer mes sources + chercher une image   

 S 31  6-EOT-03  

 S 32  6-EOT-04  

 S 33  TEC-AP n°11 (info)  Imprimer et régler les paramètres  

 S 34  6-EOT-05  

 S 35  6-EOT-06 DEVOIR 

 S 36  TEC-AP n° 12  EVALUATION  bilan 

 S 37  

Concevoir et 
produire un  
objet tech-

nique       

6-COT-01  

 S 38  6-COT-02  

 S 39  6-COT-03  

 S 40  6-COT-04  

 S 41  6-COT-05  

 S 42  6-COT-06  

 S 43  6-COT-07  

 S 44  6-COT-08  

 S 45  6-COT-09  

 S 46  6-COT-10  

 S 47  6-COT-11  

 S 48  6-COT-12  

 S 49  6-CGI-01  

Comprendre la 
gestion de  

l’information   

 S 50  6-CGI-02  

 S 51  6-CGI-03  

 S 52  6-CGI-04  

 S 53  6-CGI-05  

 S 54  6-CGI-06 DEVOIR 
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jours septembre octobre novembre décembre janvier février mars avril mai juin 

samedi  1      1   

dimanche  2   1   2   

lundi  3   2   3 Fête du travail         1  

mardi  4        Toussaint         1  3   4 2  

mercredi Rentrée profs     5         2  4 1 1 5 3  

jeudi Accueil 6ème   1 6 3 1 5 2 2 6 4 1 

vendredi  2 7 4 2 6 3 3 7 5      2 

samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3 

dimanche 4 9 6 4 8 5 5 9 7 4 

lundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire              8 Pentecôte   5 

mardi 6 11 8 6 10 7 7 11 9 6 

mercredi 7 12 9 7 11 8 8 12 10 7 

jeudi 
 8 13 10 8 12 9 9 13 11               8 

vendredi 
9 14 Armistice    11 9 13 10 10  Vendredi saint 14 12 9 

samedi  10 15 12 10 14 11 11 15         13          Abolition   10 

dimanche 11 16 13 11 15 12 12 16 14 11 

lundi 12 17 14 12 16 13 13 17            15       12 

mardi 13 18 15 13 17 14 14 18 16        13 

mercredi 
14 19 16 14 18 15 15 19 17 14 

jeudi 
15 20 17 15 19 16 16 20 18 15 

vendredi 16 21 18 16 20 17 17 21              19 16 

samedi 17 22 19 17 21 18 18 22  20 17 

dimanche 
18 23 20 18 22 19 19 23 21 18 

lundi 19 24 21 19 23 20 20 24 22 19 

mardi 20 25 22 20 24 21 21 25 23 20 

mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26       24 21 

jeudi 22 27 24 22 26 23 Mi carême          23 27      Ascension     25 22 

vendredi 23 28    25 23 27 24 24 28 26 23 

samedi 24 29 26 24 28 25 25 29 27 24 

dimanche 25 30 27 25 29 26 26 30 28 25 

lundi 26 31 28 26 30 27 27               29 26 

mardi 27  29 27 31 28 28      30 27 

mercredi 28  30 28   29     31 28 

jeudi 
29   29   30   29 

vendredi 30   30   31   30 

samedi    31       

dimanche           
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0rganisation des séquences dans l’année de la 6ème 

Moi, …………………………………………...……………, je suis dans l’ilot n° …………………..., et je prends connaissance de mon planning 
annuel grâce à ce tableau. Mon ordinateur est l’ordinateur n° ………………. tout au long de l’année.  
A chaque nouvelle séance, je complèterais ce tableau par des  ……………….……………… . 

jours septembre octobre novembre décembre janvier février mars avril mai juin 

samedi  1      1   

dimanche  2   1   2   

lundi  3   2   3 Fête du travail         1  

mardi  4        Toussaint         1  3   4 2  

mercredi Rentrée profs     5         2  4 1 1 5 3  

jeudi Accueil 6ème   1 6 3 1 5 2 2 6 4 1 

vendredi  2 7 4 2 6 3 3 7 5      2 

samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3 

dimanche 4 9 6 4 8 5 5 9 7 4 

lundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire              8 Pentecôte   5 

mardi 6 11 8 6 10 7 7 11 9 6 

mercredi 7 12 9 7 11 8 8 12 10 7 

jeudi 
 8 13 10 8 12 9 9 13 11               8 

vendredi 
9 14 Armistice    11 9 13 10 10  Vendredi saint 14 12 9 

samedi  10 15 12 10 14 11 11 15         13          Abolition   10 

dimanche 11 16 13 11 15 12 12 16 14 11 

lundi 12 17 14 12 16 13 13 17            15       12 

mardi 13 18 15 13 17 14 14 18 16        13 

mercredi 
14 19 16 14 18 15 15 19 17 14 

jeudi 
15 20 17 15 19 16 16 20 18 15 

vendredi 16 21 18 16 20 17 17 21              19 16 

samedi 17 22 19 17 21 18 18 22  20 17 

dimanche 
18 23 20 18 22 19 19 23 21 18 

lundi 19 24 21 19 23 20 20 24 22 19 

mardi 20 25 22 20 24 21 21 25 23 20 

mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26       24 21 

jeudi 22 27 24 22 26 23 Mi carême          23 27      Ascension     25 22 

vendredi 23 28    25 23 27 24 24 28 26 23 

samedi 24 29 26 24 28 25 25 29 27 24 

dimanche 25 30 27 25 29 26 26 30 28 25 

lundi 26 31 28 26 30 27 27               29 26 

mardi 27  29 27 31 28 28      30 27 

mercredi 28  30 28   29     31 28 
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samedi    31       

dimanche           
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Se-
maines  

séances dates    Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    Ilot 5    
 S 01  Rentrée 6-REN-01 Prise de contact (fiche présentation) + fiche « page de garde » + fiche  « règles de vie en classe » 

 S 02  Rentrée 6-REN-02 Formation des groupes + schéma heuristique + fiche « programme annuel » + lexique 
 S 03  Rentrée TEC-AP n°1 (métho)  Organiser son classeur n°1  

 S 04  

Décrire le  
fonctionne-

ment  
des objets 
techniques         

6-FOT-01 Besoin d’un objet technique  

 S 05  6-FOT-02 Quelle est la fonction d’usage d’un objet technique ? 

 S 06  TEC-AP n°2 (métho)  Organiser son classeur n°2  

 S 07  6-FOT-03 Quelle est la fonction d’estime d’un objet technique ? 

 S 08  6-FOT-04 DEVOIR 

 S 09  TEC-AP n°3 (info)  EVALUATION diagnostic  

 S 10  6-FOT-05 Quels sont les fonctions techniques d’un objet technique ? 

 S 11  6-FOT-06 Quels sont les solutions techniques ? 

 S 12  TEC-AP n°4 (info)  Clic droit et gauche, double clic, sauvegarder un document, créer un répertoire  

 S 13  6-FOT-07 DEVOIR 

 S 14  6-FOT-08 Comment représenter le fonctionnement d’un objet technique 

 S 15  TEC-AP n°5 (info)   Connaître l'ordinateur : La technologie interne et les périphériques  

 S 16  6-FOT-09 Comparer des solutions techniques 

 S 17  6-FOT-10 DEVOIR 

 S 18  TEC-AP n°6 (info)  Connaître l'ordinateur : Dossiers, fichiers, logiciels  

 S 19  

Identifier les 
familles de  
matériaux   

6-MAT-01 Où trouver les matières premières ? 

 S 20  6-MAT-02 Comment transformer la matière première en matériau ? 

 S 21  TEC-AP n°7 (métho)  Apprendre une leçon en technologie  

 S 22  6-MAT-03 Comment identifier un famille de matériau ? 

 S 23  6-MAT-04 Caractéristiques et propriétés des matériaux 

 S 24  TEC-AP n°8 (info)  Écrire un texte  

 S 25  6-MAT-05 Impact environnemental  

 S 26  6-MAT-06 DEVOIR 

 S 27  TEC-AP n°9 (info)  Mettre en forme un texte 

 S 28  

Identifier  
l’évolution des 

objets  
techniques     

6-EOT-01 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des besoins) 

 S 29  6-EOT-02 Pourquoi les objets évoluent-ils ? (en fonction des principes techniques) 

 S 30  TEC-AP n°10 (info)  Utiliser un moteur de recherche + citer mes sources + chercher une image   

 S 31  6-EOT-03  

 S 32  6-EOT-04  

 S 33  TEC-AP n°11 (info)  Imprimer et régler les paramètres  

 S 34  6-EOT-05  

 S 35  6-EOT-06 DEVOIR 

 S 36  TEC-AP n° 12  EVALUATION  bilan 

 S 37  

Concevoir et 
produire un  
objet tech-

nique       

6-COT-01  

 S 38  6-COT-02  

 S 39  6-COT-03  

 S 40  6-COT-04  

 S 41  6-COT-05  

 S 42  6-COT-06  

 S 43  6-COT-07  

 S 44  6-COT-08  

 S 45  6-COT-09  

 S 46  6-COT-10  

 S 47  6-COT-11  

 S 48  6-COT-12  

 S 49  6-CGI-01  

Comprendre la 
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l’information   

 S 50  6-CGI-02  

 S 51  6-CGI-03  

 S 52  6-CGI-04  

 S 53  6-CGI-05  
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Collège V. Schœlcher          2016-2017 
Avenue Pariacabo        
97310 Kourou    TECHNOLOGIE 5ème  
       Découpage des séquences 

CONDITIONS FONCTIONNEMENT 

 Salle polyvalente 
 Au cycle 4, l’enseignement de technologie privilégie l’étude des objets techni

ques ancrés dans leur réalité sociale et se développe selon trois dimensions :  

 une dimension d’ingénierie design pour comprendre, imaginer et réaliser de 
façon collaborative des objets. La démarche de projet permet la création  
d’objets à partir d’enjeux, de besoins et problèmes identifiés, de cahiers  
des charges exprimés, de conditions et de contraintes connues.  

 une  dimension  socioculturelle  qui  permet  de  discuter  les  besoins,  les  
conditions  et  les  implications  de  la transformation du milieu par les  
objets et systèmes techniques. Les activités sont centrées sur l’étude de  
l’évolution des objets et systèmes et de leurs conditions d’existence dans  
des contextes divers (culturels, juridiques, sociétaux notamment).  

 une dimension scientifique, qui fait appel aux lois de la physique-chimie 
et aux outils mathématiques pour résoudre des problèmes techniques,  
analyser et investiguer des solutions techniques, modéliser et simuler le  
fonctionnement et le comportement des objets et systèmes techniques. 

 Les objets et services étudiés sont issus de domaines variés, tels que  
«moyens de transport», «habitat et ouvrages», «confort et domotique»,  
«sports et loisirs», etc.     

 La classe de 20 élèves est toujours divisée en 5 ilots indépendants. Sur 
chaque ilot, une équipe de 4 élèves traiteront les différentes approches 
autour d’une problématique : ils auront à leur disposition des maquettes 
(virtuelles, réelles ou réduites) et 3 ordinateurs.  

 17 micro-ordinateurs + 1 MOCN    

 20 élèves par classe 

 1h par semaine + 1h par quinzaine 

PROGRAMME 

 Thématique 1 :  
le design, l’innovation, la créativité 

        

 Thématique 2 : 
les objets techniques, les services et les changements  
induits dans la société 

 Thématique 3 : 
la modélisation et la simulation des objets techniques 

 

 Thématique 4 :  
l’informatique et la programmation 

 

séances dates    Séquences Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    
S 01  Rentrée n°1 :  Formation des groupes +  Prise de contact (fiche « 5-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les règles de vie en classe présentation de la matière 
S 02  Rentrée n°2 :  Compléter le fichier « 5-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 5-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur 
S 03  Rentrée n°3 :  Comment travailler en technologie +  compléter le fichier « 5-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur 
S 04  Rentrée n°4 :  Comprendre notre organisation annuelle +  compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 5-REN-S05-competences 5eme » 
S 05  

Séquence 1 
Comment identifier et utiliser les réseaux autour de moi ? 

S 06  

S 07  

S 08  

S 09  

S 10  

Séquence 2 
Comment stocker mes fichiers (ENT) ? 

S 11  

S 12  

S 13  

S 14  

S 15  

Séquence 3 
Projet 1 = aménager la salle de technologie (Recherches de solutions)  

S 16  

S 17  

S 18  

S 19  

S 20  

Séquence 4 
Projet 1 = aménager la salle de technologie (Réalisation virtuelle - test et validation) 

S 21  

S 22  

S 23  

S 24  

S 25  

Séquence 5 
Comment concevoir une structure en treillis ? 

S 26  

S 27  

S 28  

S 29  

S 30  

Séquence 6 
Comment coder un message en morse ? 

S 31  

S 32  

S 33  

S 34  

S 35  

Séquence 7 
Comment construire ma maison ? 

S 36  

S 37  

S 38  

S 39  

S 40  

Séquence 8 
Comment réaliser une maison écologique (jeu + impression 3D) ? 

S 41  

S 42  

S 43  

S 44  

S 45  

Séquence 9  
Comment produit-on de l'électricité ? 

S 46  

S 47  

S 48  

S 49  

S 50  

Séquence 10 
Que devient l’énergie dans un objet technique ? 

S 51  

S 52  

S 53  

S 54  

file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S01-fiche%20presentation.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S02-page%20de%20garde.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S02-regle%20vie%20classe.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S05-competences%205eme.pdf


 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Site internet du collège : 
http://kourou2.fr  
 
Site internet de technologie : 
http://www.techno-5eme.collomp.fr/  
http://tisserand.ddns.net/technologie/  
 
Lien vers l’ENT (AGORA) : 
 Nom d’utilisateur : ………………………………………………………………………… 
 Mot de passe       : ………………………………………………………………………… 
 
Connection à « mes documents » en classe : 
 Nom d’utilisateur : ………………………………………………………………………… 
 Mot de passe       : ………………………………………………………………………… 
 
 

Thématique 2 
 

les objets  
techniques,  

les services et les 
changements induits  

dans la société 
  

 

Thématique 3 
 

la modélisation
 et 

la simulation  
des objets  
techniques 

Thématique 4 
 

l’informatique 
et la  

programmation 

Thématique 1 
 

le design,  
l’innovation,  
la créativité 

  

http://kourou2.fr
http://www.techno-5eme.collomp.fr/
http://tisserand.ddns.net/technologie/


0rganisation des séquences dans l’année de la 5ème 

séances dates    Séquences Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    
S 01  Rentrée n°1 :  Formation des groupes +  Prise de contact (fiche « 5-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les règles de vie en classe présentation de la matière 
S 02  Rentrée n°2 :  Compléter le fichier « 5-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 5-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur 
S 03  Rentrée n°3 :  Comment travailler en technologie +  compléter le fichier « 5-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur 
S 04  Rentrée n°4 :  Comprendre notre organisation annuelle +  compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 5-REN-S05-competences 5eme » 
S 05  

Séquence 1 
Comment identifier et utiliser les réseaux autour de moi ? 

S 06  

S 07  

S 08  

S 09  

S 10  

Séquence 2 
Comment stocker mes fichiers (ENT) ? 

S 11  

S 12  

S 13  

S 14  

S 15  

Séquence 3 
Projet 1 = aménager la salle de technologie (Recherches de solutions)  

S 16  

S 17  

S 18  

S 19  

S 20  

Séquence 4 
Projet 1 = aménager la salle de technologie (Réalisation virtuelle - test et validation) 

S 21  

S 22  

S 23  

S 24  

S 25  

Séquence 5 
Comment concevoir une structure en treillis ? 

S 26  

S 27  

S 28  

S 29  

S 30  

Séquence 6 
Comment coder un message en morse ? 

S 31  

S 32  

S 33  

S 34  

S 35  

Séquence 7 
Comment construire ma maison ? 

S 36  

S 37  

S 38  

S 39  

S 40  

Séquence 8 
Comment réaliser une maison écologique (jeu + impression 3D) ? 

S 41  

S 42  

S 43  

S 44  

S 45  

Séquence 9  
Comment produit-on de l'électricité ? 

S 46  

S 47  

S 48  

S 49  

S 50  

Séquence 10 
Que devient l’énergie dans un objet technique ? 

S 51  

S 52  

S 53  

S 54  

Moi, …………………………………………...……………, je suis dans l’ilot n° …………………..., et je prends connaissance de mon planning 
annuel grâce à ce tableau. Mon ordinateur est l’ordinateur n° ………………. tout au long de l’année.  
A chaque nouvelle séance, je complèterais ce tableau par des  ……………….……………… . 

jours septembre octobre novembre décembre janvier février mars avril mai juin 

samedi  1      1   

dimanche  2   1   2   

lundi  3   2   3 Fête du travail         1  

mardi  4        Toussaint         1  3   4 2  

mercredi Rentrée profs     5         2  4 1 1 5 3  

jeudi Accueil 6ème   1 6 3 1 5 2 2 6 4 1 

vendredi  2 7 4 2 6 3 3 7 5      2 

samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3 

dimanche 4 9 6 4 8 5 5 9 7 4 

lundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire              8 Pentecôte   5 

mardi 6 11 8 6 10 7 7 11 9 6 

mercredi 7 12 9 7 11 8 8 12 10 7 

jeudi 
 8 13 10 8 12 9 9 13 11               8 

vendredi 
9 14 Armistice    11 9 13 10 10  Vendredi saint 14 12 9 

samedi  10 15 12 10 14 11 11 15         13          Abolition   10 

dimanche 11 16 13 11 15 12 12 16 14 11 

lundi 12 17 14 12 16 13 13 17            15       12 

mardi 13 18 15 13 17 14 14 18 16        13 

mercredi 
14 19 16 14 18 15 15 19 17 14 

jeudi 
15 20 17 15 19 16 16 20 18 15 

vendredi 16 21 18 16 20 17 17 21              19 16 

samedi 17 22 19 17 21 18 18 22  20 17 

dimanche 
18 23 20 18 22 19 19 23 21 18 

lundi 19 24 21 19 23 20 20 24 22 19 

mardi 20 25 22 20 24 21 21 25 23 20 

mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26       24 21 

jeudi 22 27 24 22 26 23 Mi carême          23 27      Ascension     25 22 

vendredi 23 28    25 23 27 24 24 28 26 23 

samedi 24 29 26 24 28 25 25 29 27 24 

dimanche 25 30 27 25 29 26 26 30 28 25 

lundi 26 31 28 26 30 27 27               29 26 

mardi 27  29 27 31 28 28      30 27 

mercredi 28  30 28   29     31 28 

jeudi 
29   29   30   29 

vendredi 30   30   31   30 

samedi    31       

dimanche           

A1 

B1 

A2 

B2 

A3 

B4 

A4 

B3 

B5 

A5 

A6 

B6 A10 

B9 

A9 

B8 

A8 

B10 

A11 

A13 

B12 

A12 

B11 

B13 

A14 

B16 

A16 

B14 

B15 B17 

A15 A17 

A19 

A18 

B18 
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file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/5ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/5-REN-S05-competences%205eme.pdf


0rganisation des séquences dans l’année de la 5ème 

séances dates    Séquences Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    
S 01  Rentrée n°1 :  Formation des groupes +  Prise de contact (fiche « 5-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les règles de vie en classe présentation de la matière 
S 02  Rentrée n°2 :  Compléter le fichier « 5-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 5-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur 
S 03  Rentrée n°3 :  Comment travailler en technologie +  compléter le fichier « 5-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur 
S 04  Rentrée n°4 :  Comprendre notre organisation annuelle +  compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 5-REN-S05-competences 5eme » 
S 05  

Séquence 1 
Comment identifier et utiliser les réseaux autour de moi ? 

S 06  

S 07  

S 08  

S 09  

S 10  

Séquence 2 
Comment stocker mes fichiers (ENT) ? 

S 11  

S 12  

S 13  

S 14  

S 15  

Séquence 3 
Projet 1 = aménager la salle de technologie (Recherches de solutions)  

S 16  

S 17  

S 18  

S 19  

S 20  

Séquence 4 
Projet 1 = aménager la salle de technologie (Réalisation virtuelle - test et validation) 

S 21  

S 22  

S 23  

S 24  

S 25  

Séquence 5 
Comment concevoir une structure en treillis ? 

S 26  

S 27  

S 28  

S 29  

S 30  

Séquence 6 
Comment coder un message en morse ? 

S 31  

S 32  

S 33  

S 34  

S 35  

Séquence 7 
Comment construire ma maison ? 

S 36  

S 37  

S 38  

S 39  

S 40  

Séquence 8 
Comment réaliser une maison écologique (jeu + impression 3D) ? 

S 41  

S 42  

S 43  

S 44  

S 45  

Séquence 9  
Comment produit-on de l'électricité ? 

S 46  

S 47  

S 48  

S 49  

S 50  

Séquence 10 
Que devient l’énergie dans un objet technique ? 

S 51  

S 52  

S 53  

S 54  

Moi, …………………………………………...……………, je suis dans l’ilot n° …………………..., et je prends connaissance de mon planning 
annuel grâce à ce tableau. Mon ordinateur est l’ordinateur n° ………………. tout au long de l’année.  
A chaque nouvelle séance, je complèterais ce tableau par des  ……………….……………… . 

jours septembre octobre novembre décembre janvier février mars avril mai juin 

samedi  1      1   

dimanche  2   1   2   

lundi 
 3   2   3 Fête du travail         1  

mardi  4        Toussaint         1  3   4 2  

mercredi Rentrée profs     5         2  4 1 1 5 3  

jeudi Accueil 6ème   1 6 3 1 5 2 2 6 4 1 

vendredi  2 7 4 2 6 3 3 7 5      2 

samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3 

dimanche 4 9 6 4 8 5 5 9 7 4 

lundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire              8 Pentecôte   5 

mardi 6 11 8 6 10 7 7 11 9 6 

mercredi 7 12 9 7 11 8 8 12 10 7 

jeudi 
 8 13 10 8 12 9 9 13 11               8 

vendredi 
9 14 Armistice    11 9 13 10 10  Vendredi saint 14 12 9 

samedi  10 15 12 10 14 11 11 15         13          Abolition   10 
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lundi 12 17 14 12 16 13 13 17            15       12 

mardi 13 18 15 13 17 14 14 18 16        13 

mercredi 
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jeudi 
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vendredi 16 21 18 16 20 17 17 21              19 16 

samedi 17 22 19 17 21 18 18 22  20 17 

dimanche 
18 23 20 18 22 19 19 23 21 18 

lundi 19 24 21 19 23 20 20 24 22 19 

mardi 20 25 22 20 24 21 21 25 23 20 

mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26       24 21 

jeudi 22 27 24 22 26 23 Mi carême          23 27      Ascension     25 22 

vendredi 23 28    25 23 27 24 24 28 26 23 

samedi 24 29 26 24 28 25 25 29 27 24 

dimanche 25 30 27 25 29 26 26 30 28 25 

lundi 26 31 28 26 30 27 27               29 26 
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B9 

A9 

B8 

A8 

B10 

A11 

A13 

B12 

A12 

B11 

B13 

A14 

B16 

A16 

B14 

B15 B17 

A15 A17 

A19 

A18 

B18 
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5ème 

COLLEGE Victor Schœlcher Kourou Classe ………………………… 

Compétences du socle commun évaluées  
en technologie 

Nom ………………………… 

Prénom ………………………… 

 
Les élèves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.  
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.  
Ces compétences sont les mêmes durant tout le cycle 4, c’est-à-dire pendant les 3 dernières années de collège 
(5ème, 4ème, 3ème). Elles ne seront pas toutes abordées la même année, mais elles devront être toutes vues du-
rant le cycle 4 pendant les différentes séquences (S1, S2, S3, etc….). 

Domaines du 
socle Compétences travaillées S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 

CT 1.1 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-
dure, un protocole. 

                    

CT 1.2 Mesurer des grandeurs de manière directe ou indirecte.                     

CT 1.3 Rechercher des solutions techniques à un problème posé, 
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant. 

                    

CT 1.4 Participer à l’organisation et au déroulement de projets.                     

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

2 Concevoir, créer, réaliser 

CT 2.1 Identifier un besoin et énoncer un problème technique, iden-
tifier les conditions, contraintes (normes et règlements) et 
ressources correspondantes. 

                    

CT 2.2 Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’informa-
tion dans le cadre d’une production technique sur un objet et 
décrire les transformations qui s’opèrent. 

                    

CT 2.3 S’approprier un cahier des charges.                     

CT 2.4 Associer des solutions techniques à des fonctions.                     

CT 2.5 Imaginer des solutions en réponse au besoin.                     

CT 2.6 Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou 
partie d’un objet pour valider une solution. 

                    

CT 2.7 Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-
matiques nomades. 

                    



Domaines du 
socle Compétences travaillées S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre  

3 S’approprier des outils et des méthodes 

CT 3.1 Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : 
croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux 
(représentations non normées). 

                    

CT 3.2 Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des 
choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de 
schémas. 

                    

CT 3.3 Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multi-
média des solutions techniques au moment des revues de 
projet. 

                    

1 - les lan-
gages pour 
penser et 
communiquer 

4 Pratiquer des langages 

CT 4.1 Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions 
adaptés, la structure et le comportement des objets. 

                    

CT 4.2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du 
codage à la résolution d’un problème simple. 

                    

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre 

5 Mobiliser des outils numériques 

CT 5.1 Simuler numériquement la structure et/ou le comportement 
d’un objet. 

                    

CT 5.2 Organiser, structurer et stocker des ressources numé-
riques. 

                    

CT 5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques 
d’objets. 

                    

CT 5.4 Piloter un système connecté localement ou à distance.                     

CT 5.5 Modifier ou paramétrer le fonctionnement d’un objet com-
municant. 

                    

3 - la for-
mation de la 
personne et 
du citoyen 
5 - les re-
présentations 
du monde et 
l'activité 
humaine 

6 Adopter un comportement éthique et responsable 

CT 6.1 Développer les bonnes pratiques de l’usage des objets com-
municants. 

                    

CT 6.2 Analyser l’impact environnemental d’un objet et de ses cons-
tituants. 

                    

CT 6.3 Analyser le cycle de vie d’un objet.                     

5 - les re-
présentations 
du monde et 
l'activité 
humaine 

7 Se situer dans l’espace et dans le temps 

CT 7.1 Regrouper des objets en familles et lignées.                     

CT 7.2 Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-
tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques. 

                    

 

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent néanmoins de travailler certaines compétences du socle commun. 

Compétences spécifiques au programme de technologie 

  
  
  
  

CS 1.5 Respecter une procédure de travail garantissant un résultat 
en respectant les règles de sécurité et d’utilisation des ou-
tils mis à disposition. 

                    

CS 1.6 Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, iden-
tifier les entrées et sorties. 

                    

CS 1.7 Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant. 

                    

CS 1.8 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver. 

                    

CS 5.6 Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique.                     

CS 5.7 
Analyser le comportement attendu d’un système réel et dé-
composer le problème posé en sous-problèmes afin de struc-
turer un programme de commande. 

                    



5ème 

COLLEGE Victor Schœlcher Kourou Classe ………………………… 

Compétences du socle commun évaluées  
en technologie 

Nom ………………………… 

Prénom ………………………… 

 
Les élèves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.  
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.  
Ces compétences sont les mêmes durant tout le cycle 4, c’est-à-dire pendant les 3 dernières années de collège 
(5ème, 4ème, 3ème). Elles ne seront pas toutes abordées la même année, mais elles devront être toutes vues du-
rant le cycle 4 pendant les différentes séquences (S1, S2, S3, etc….). 

Domaines du 
socle Compétences travaillées S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 

CT 1.1 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-
dure, un protocole. 

                    

CT 1.2 Mesurer des grandeurs de manière directe ou indirecte.                     

CT 1.3 Rechercher des solutions techniques à un problème posé, 
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant. 

                    

CT 1.4 Participer à l’organisation et au déroulement de projets.                     

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

2 Concevoir, créer, réaliser 

CT 2.1 Identifier un besoin et énoncer un problème technique, iden-
tifier les conditions, contraintes (normes et règlements) et 
ressources correspondantes. 

                    

CT 2.2 Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’informa-
tion dans le cadre d’une production technique sur un objet et 
décrire les transformations qui s’opèrent. 

                    

CT 2.3 S’approprier un cahier des charges.                     

CT 2.4 Associer des solutions techniques à des fonctions.                     

CT 2.5 Imaginer des solutions en réponse au besoin.                     

CT 2.6 Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou 
partie d’un objet pour valider une solution. 

                    

CT 2.7 Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-
matiques nomades. 

                    



Domaines du 
socle Compétences travaillées S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre  

3 S’approprier des outils et des méthodes 

CT 3.1 Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : 
croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux 
(représentations non normées). 

                    

CT 3.2 Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des 
choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de 
schémas. 

                    

CT 3.3 Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multi-
média des solutions techniques au moment des revues de 
projet. 

                    

1 - les lan-
gages pour 
penser et 
communiquer 

4 Pratiquer des langages 

CT 4.1 Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions 
adaptés, la structure et le comportement des objets. 

                    

CT 4.2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du 
codage à la résolution d’un problème simple. 

                    

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre 

5 Mobiliser des outils numériques 

CT 5.1 Simuler numériquement la structure et/ou le comportement 
d’un objet. 

                    

CT 5.2 Organiser, structurer et stocker des ressources numé-
riques. 

                    

CT 5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques 
d’objets. 

                    

CT 5.4 Piloter un système connecté localement ou à distance.                     

CT 5.5 Modifier ou paramétrer le fonctionnement d’un objet com-
municant. 

                    

3 - la for-
mation de la 
personne et 
du citoyen 
5 - les re-
présentations 
du monde et 
l'activité 
humaine 

6 Adopter un comportement éthique et responsable 

CT 6.1 Développer les bonnes pratiques de l’usage des objets com-
municants. 

                    

CT 6.2 Analyser l’impact environnemental d’un objet et de ses cons-
tituants. 

                    

CT 6.3 Analyser le cycle de vie d’un objet.                     

5 - les re-
présentations 
du monde et 
l'activité 
humaine 

7 Se situer dans l’espace et dans le temps 

CT 7.1 Regrouper des objets en familles et lignées.                     

CT 7.2 Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-
tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques. 

                    

 

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent néanmoins de travailler certaines compétences du socle commun. 

Compétences spécifiques au programme de technologie 

  
  
  
  

CS 1.5 Respecter une procédure de travail garantissant un résultat 
en respectant les règles de sécurité et d’utilisation des ou-
tils mis à disposition. 

                    

CS 1.6 Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, iden-
tifier les entrées et sorties. 

                    

CS 1.7 Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant. 

                    

CS 1.8 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver. 

                    

CS 5.6 Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique.                     

CS 5.7 
Analyser le comportement attendu d’un système réel et dé-
composer le problème posé en sous-problèmes afin de struc-
turer un programme de commande. 

                    



Collège V. Schœlcher          2016-2017 
Avenue Pariacabo        
97310 Kourou    TECHNOLOGIE 4ème  
       Découpage des séquences 

CONDITIONS FONCTIONNEMENT 

 Salle polyvalente 
 Au cycle 4, l’enseignement de technologie privilégie l’étude des objets techni

ques ancrés dans leur réalité sociale et se développe selon trois dimensions :  

 une dimension d’ingénierie design pour comprendre, imaginer et réaliser de 
façon collaborative des objets. La démarche de projet permet la création  
d’objets à partir d’enjeux, de besoins et problèmes identifiés, de cahiers  
des charges exprimés, de conditions et de contraintes connues.  

 une  dimension  socioculturelle  qui  permet  de  discuter  les  besoins,  les  
conditions  et  les  implications  de  la transformation du milieu par les  
objets et systèmes techniques. Les activités sont centrées sur l’étude de  
l’évolution des objets et systèmes et de leurs conditions d’existence dans  
des contextes divers (culturels, juridiques, sociétaux notamment).  

 une dimension scientifique, qui fait appel aux lois de la physique-chimie 
et aux outils mathématiques pour résoudre des problèmes techniques,  
analyser et investiguer des solutions techniques, modéliser et simuler le  
fonctionnement et le comportement des objets et systèmes techniques. 

 Les objets et services étudiés sont issus de domaines variés, tels que  
«moyens de transport», «habitat et ouvrages», «confort et domotique»,  
«sports et loisirs», etc.     

 La classe de 20 élèves est toujours divisée en 5 ilots indépendants. Sur 
chaque ilot, une équipe de 4 élèves traiteront les différentes approches 
autour d’une problématique : ils auront à leur disposition des maquettes 
(virtuelles, réelles ou réduites) et 3 ordinateurs.  

 17 micro-ordinateurs + 1 MOCN    

 20 élèves par classe 

 1h par semaine + 1h par quinzaine 

PROGRAMME 

 Thématique 1 :  
le design, l’innovation, la créativité 

        

 Thématique 2 : 
les objets techniques, les services et les changements  
induits dans la société 

 Thématique 3 : 
la modélisation et la simulation des objets techniques 

 

 Thématique 4 :  
l’informatique et la programmation 

 

séances dates    Séquences Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    
S 01  Rentrée n°1 :  Formation des groupes +  Prise de contact (fiche « 4-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les règles de vie en classe présentation de la matière 
S 02  Rentrée n°2 :  Compléter le fichier « 4-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 4-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur 
S 03  Rentrée n°3 :  Comment travailler en technologie +  compléter le fichier « 4-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur 
S 04  Rentrée n°4 :  Comprendre notre organisation annuelle +  compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 4-REN-S05-competences 4eme » 
S 05  

Séquence 11 
Comment chauffer l'eau sanitaire ? 

S 06  

S 07  

S 08  

S 09  

S 10  

Séquence 12 
Comment améliorer le rendement du chauffe-eau solaire ? 

S 11  

S 12  

S 13  

S 14  

S 15  

Séquence 13 
Comment faciliter l’accès à son terrain ? 

S 16  

S 17  

S 18  

S 19  

S 20  

Séquence 14 
Comment réaliser un système embarqué fonctionnel ? (aspirateur)  

S 21  

S 22  

S 23  

S 24  

S 25  

Séquence 15 
Comment piloter un objet technique avec un smartphone ? 

S 26  

S 27  

S 28  

S 29  

S 30  

Séquence 16 
Comment piloter mon robot aspirateur ? 

S 31  

S 32  

S 33  

S 34  

S 35  

Séquence 17 
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Recherches de solutions) 

S 36  

S 37  

S 38  

S 39  

S 40  

Séquence 18 
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Réalisation virtuelle) 

S 41  

S 42  

S 43  

S 44  

S 45  

 Séquence 19  
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Maquette réelle + présentation) 

S 46  

S 47  

S 48  

S 49  

S 50  

Séquence 20 
Comment utiliser des objets connectés en toute sécurité ? 

S 51  

S 52  

S 53  

S 54  

file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S01-fiche%20presentation.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S02-page%20de%20garde.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S02-regle%20vie%20classe.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S05-competences%205eme.pdf


 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Site internet du collège : 
http://kourou2.fr  
 
Site internet de technologie : 
http://www.techno-5eme.collomp.fr/  
http://tisserand.ddns.net/technologie/  
 
Lien vers l’ENT (AGORA) : 
 Nom d’utilisateur : ………………………………………………………………………… 
 Mot de passe       : ………………………………………………………………………… 
 
Connection à « mes documents » en classe : 
 Nom d’utilisateur : ………………………………………………………………………… 
 Mot de passe       : ………………………………………………………………………… 
 
 

Thématique 2 
 

les objets  
techniques,  

les services et les 
changements induits  

dans la société 
  

 

Thématique 3 
 

la modélisation
 et 

la simulation  
des objets  
techniques 

Thématique 4 
 

l’informatique 
et la  

programmation 

Thématique 1 
 

le design,  
l’innovation,  
la créativité 

  

http://kourou2.fr
http://www.techno-5eme.collomp.fr/
http://tisserand.ddns.net/technologie/


0rganisation des séquences dans l’année de la 4ème 

séances dates    Séquences Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    
S 01  Rentrée n°1 :  Formation des groupes +  Prise de contact (fiche « 4-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les règles de vie en classe présentation de la matière 
S 02  Rentrée n°2 :  Compléter le fichier « 4-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 4-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur 
S 03  Rentrée n°3 :  Comment travailler en technologie +  compléter le fichier « 4-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur 
S 04  Rentrée n°4 :  Comprendre notre organisation annuelle +  compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 4-REN-S05-competences 4eme » 
S 05  

Séquence 11 
Comment chauffer l'eau sanitaire ? 

S 06  

S 07  

S 08  

S 09  

S 10  

Séquence 12 
Comment améliorer le rendement du chauffe-eau solaire ? 

S 11  

S 12  

S 13  

S 14  

S 15  

Séquence 13 
Comment faciliter l’accès à son terrain ? 

S 16  

S 17  

S 18  

S 19  

S 20  

Séquence 14 
Comment réaliser un système embarqué fonctionnel ? (aspirateur)  

S 21  

S 22  

S 23  

S 24  

S 25  

Séquence 15 
Comment piloter un objet technique avec un smartphone ? 

S 26  

S 27  

S 28  

S 29  

S 30  

Séquence 16 
Comment piloter mon robot aspirateur ? 

S 31  

S 32  

S 33  

S 34  

S 35  

Séquence 17 
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Recherches de solutions) 

S 36  

S 37  

S 38  

S 39  

S 40  

Séquence 18 
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Réalisation virtuelle) 

S 41  

S 42  

S 43  

S 44  

S 45  

 Séquence 19  
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Maquette réelle + présentation) 

S 46  

S 47  

S 48  

S 49  

S 50  

Séquence 20 
Comment utiliser des objets connectés en toute sécurité ? 

S 51  

S 52  

S 53  

S 54  

Moi, …………………………………………...……………, je suis dans l’ilot n° …………………..., et je prends connaissance de mon planning 
annuel grâce à ce tableau. Mon ordinateur est l’ordinateur n° ………………. tout au long de l’année.  
A chaque nouvelle séance, je complèterais ce tableau par des  ……………….……………… . 

jours septembre octobre novembre décembre janvier février mars avril mai juin 

samedi  1      1   

dimanche  2   1   2   

lundi  3   2   3 Fête du travail         1  

mardi  4        Toussaint         1  3   4 2  

mercredi Rentrée profs     5         2  4 1 1 5 3  

jeudi Accueil 6ème   1 6 3 1 5 2 2 6 4 1 

vendredi  2 7 4 2 6 3 3 7 5      2 

samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3 

dimanche 4 9 6 4 8 5 5 9 7 4 

lundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire              8 Pentecôte   5 

mardi 6 11 8 6 10 7 7 11 9 6 

mercredi 7 12 9 7 11 8 8 12 10 7 

jeudi 
 8 13 10 8 12 9 9 13 11               8 

vendredi 
9 14 Armistice    11 9 13 10 10  Vendredi saint 14 12 9 

samedi  10 15 12 10 14 11 11 15         13          Abolition   10 

dimanche 11 16 13 11 15 12 12 16 14 11 

lundi 12 17 14 12 16 13 13 17            15       12 

mardi 13 18 15 13 17 14 14 18 16        13 

mercredi 
14 19 16 14 18 15 15 19 17 14 

jeudi 
15 20 17 15 19 16 16 20 18 15 

vendredi 16 21 18 16 20 17 17 21              19 16 

samedi 17 22 19 17 21 18 18 22  20 17 

dimanche 
18 23 20 18 22 19 19 23 21 18 

lundi 19 24 21 19 23 20 20 24 22 19 

mardi 20 25 22 20 24 21 21 25 23 20 

mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26       24 21 

jeudi 22 27 24 22 26 23 Mi carême          23 27      Ascension     25 22 

vendredi 23 28    25 23 27 24 24 28 26 23 

samedi 24 29 26 24 28 25 25 29 27 24 

dimanche 25 30 27 25 29 26 26 30 28 25 

lundi 26 31 28 26 30 27 27               29 26 

mardi 27  29 27 31 28 28      30 27 

mercredi 28  30 28   29     31 28 

jeudi 
29   29   30   29 

vendredi 30   30   31   30 

samedi    31       

dimanche           

A1 

B1 

A2 

B2 

A3 

B4 

A4 

B3 

B5 

A5 

A6 

B6 A10 

B9 

A9 

B8 

A8 

B10 

A11 

A13 

B12 

A12 

B11 

B13 

A14 

B16 

A16 

B14 

B15 B17 

A15 A17 

A19 

A18 

B18 

file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S01-fiche%20presentation.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S02-page%20de%20garde.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S02-regle%20vie%20classe.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/4ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/4-REN-S05-competences%205eme.pdf


0rganisation des séquences dans l’année de la 4ème 

séances dates    Séquences Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    
S 01  Rentrée n°1 :  Formation des groupes +  Prise de contact (fiche « 4-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les règles de vie en classe présentation de la matière 
S 02  Rentrée n°2 :  Compléter le fichier « 4-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 4-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur 
S 03  Rentrée n°3 :  Comment travailler en technologie +  compléter le fichier « 4-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur 
S 04  Rentrée n°4 :  Comprendre notre organisation annuelle +  compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 4-REN-S05-competences 4eme » 
S 05  

Séquence 11 
Comment chauffer l'eau sanitaire ? 

S 06  

S 07  

S 08  

S 09  

S 10  

Séquence 12 
Comment améliorer le rendement du chauffe-eau solaire ? 

S 11  

S 12  

S 13  

S 14  

S 15  

Séquence 13 
Comment faciliter l’accès à son terrain ? 

S 16  

S 17  

S 18  

S 19  

S 20  

Séquence 14 
Comment réaliser un système embarqué fonctionnel ? (aspirateur)  

S 21  

S 22  

S 23  

S 24  

S 25  

Séquence 15 
Comment piloter un objet technique avec un smartphone ? 

S 26  

S 27  

S 28  

S 29  

S 30  

Séquence 16 
Comment piloter mon robot aspirateur ? 

S 31  

S 32  

S 33  

S 34  

S 35  

Séquence 17 
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Recherches de solutions) 

S 36  

S 37  

S 38  

S 39  

S 40  

Séquence 18 
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Réalisation virtuelle) 

S 41  

S 42  

S 43  

S 44  

S 45  

 Séquence 19  
Projet 3 = aménager un conteneur en restaurant rapide (Maquette réelle + présentation) 

S 46  

S 47  

S 48  

S 49  

S 50  

Séquence 20 
Comment utiliser des objets connectés en toute sécurité ? 

S 51  

S 52  

S 53  

S 54  

Moi, …………………………………………...……………, je suis dans l’ilot n° …………………..., et je prends connaissance de mon planning 
annuel grâce à ce tableau. Mon ordinateur est l’ordinateur n° ………………. tout au long de l’année.  
A chaque nouvelle séance, je complèterais ce tableau par des  ……………….……………… . 

jours septembre octobre novembre décembre janvier février mars avril mai juin 

samedi  1      1   

dimanche  2   1   2   

lundi  3   2   3 Fête du travail         1  

mardi  4        Toussaint         1  3   4 2  

mercredi Rentrée profs     5         2  4 1 1 5 3  

jeudi Accueil 6ème   1 6 3 1 5 2 2 6 4 1 

vendredi  2 7 4 2 6 3 3 7 5      2 

samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3 

dimanche 4 9 6 4 8 5 5 9 7 4 

lundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire              8 Pentecôte   5 

mardi 6 11 8 6 10 7 7 11 9 6 

mercredi 7 12 9 7 11 8 8 12 10 7 

jeudi 
 8 13 10 8 12 9 9 13 11               8 

vendredi 
9 14 Armistice    11 9 13 10 10  Vendredi saint 14 12 9 

samedi  10 15 12 10 14 11 11 15         13          Abolition   10 

dimanche 11 16 13 11 15 12 12 16 14 11 

lundi 12 17 14 12 16 13 13 17            15       12 

mardi 13 18 15 13 17 14 14 18 16        13 

mercredi 
14 19 16 14 18 15 15 19 17 14 

jeudi 
15 20 17 15 19 16 16 20 18 15 

vendredi 16 21 18 16 20 17 17 21              19 16 

samedi 17 22 19 17 21 18 18 22  20 17 

dimanche 
18 23 20 18 22 19 19 23 21 18 

lundi 19 24 21 19 23 20 20 24 22 19 

mardi 20 25 22 20 24 21 21 25 23 20 

mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26       24 21 

jeudi 22 27 24 22 26 23 Mi carême          23 27      Ascension     25 22 

vendredi 23 28    25 23 27 24 24 28 26 23 

samedi 24 29 26 24 28 25 25 29 27 24 

dimanche 25 30 27 25 29 26 26 30 28 25 

lundi 26 31 28 26 30 27 27               29 26 

mardi 27  29 27 31 28 28      30 27 

mercredi 28  30 28   29     31 28 

jeudi 
29   29   30   29 

vendredi 30   30   31   30 

samedi    31       

dimanche           

A1 

B1 

A2 

B2 

A3 

B4 

A4 

B3 

B5 

A5 

A6 

B6 A10 

B9 

A9 

B8 

A8 

B10 

A11 

A13 

B12 

A12 

B11 

B13 

A14 

B16 

A16 

B14 

B15 B17 

A15 A17 

A19 

A18 

B18 
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4ème 

COLLEGE Victor Schœlcher Kourou Classe ………………………… 

Compétences du socle commun évaluées  
en technologie 

Nom ………………………… 

Prénom ………………………… 

 
Les élèves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.  
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.  
Ces compétences sont les mêmes durant tout le cycle 4, c’est-à-dire pendant les 3 dernières années de collège 
(5ème, 4ème, 3ème). Elles ne seront pas toutes abordées la même année, mais elles devront être toutes vues du-
rant le cycle 4 pendant les différentes séquences (S1, S2, S3, etc….). 

Domaines du 
socle Compétences travaillées S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 S20 

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 

CT 1.1 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-
dure, un protocole. 

                    

CT 1.2 Mesurer des grandeurs de manière directe ou indirecte.                     

CT 1.3 Rechercher des solutions techniques à un problème posé, 
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant. 

                    

CT 1.4 Participer à l’organisation et au déroulement de projets.                     

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

2 Concevoir, créer, réaliser 

CT 2.1 Identifier un besoin et énoncer un problème technique, iden-
tifier les conditions, contraintes (normes et règlements) et 
ressources correspondantes. 

                    

CT 2.2 Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’informa-
tion dans le cadre d’une production technique sur un objet et 
décrire les transformations qui s’opèrent. 

                    

CT 2.3 S’approprier un cahier des charges.                     

CT 2.4 Associer des solutions techniques à des fonctions.                     

CT 2.5 Imaginer des solutions en réponse au besoin.                     

CT 2.6 Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou 
partie d’un objet pour valider une solution. 

                    

CT 2.7 Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-
matiques nomades. 

                    



Domaines du 
socle Compétences travaillées S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 S20 

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre  

3 S’approprier des outils et des méthodes 

CT 3.1 Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : 
croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux 
(représentations non normées). 

                    

CT 3.2 Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des 
choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de 
schémas. 

                    

CT 3.3 Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multi-
média des solutions techniques au moment des revues de 
projet. 

                    

1 - les lan-
gages pour 
penser et 
communiquer 

4 Pratiquer des langages 

CT 4.1 Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions 
adaptés, la structure et le comportement des objets. 

                    

CT 4.2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du 
codage à la résolution d’un problème simple. 

                    

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre 

5 Mobiliser des outils numériques 

CT 5.1 Simuler numériquement la structure et/ou le comportement 
d’un objet. 

                    

CT 5.2 Organiser, structurer et stocker des ressources numé-
riques. 

                    

CT 5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques 
d’objets. 

                    

CT 5.4 Piloter un système connecté localement ou à distance.                     

CT 5.5 Modifier ou paramétrer le fonctionnement d’un objet com-
municant. 

                    

3 - la for-
mation de la 
personne et 
du citoyen 
5 - les re-
présentation
s du monde 
et l'activité 
humaine 

6 Adopter un comportement éthique et responsable 

CT 6.1 Développer les bonnes pratiques de l’usage des objets com-
municants. 

                    

CT 6.2 Analyser l’impact environnemental d’un objet et de ses cons-
tituants. 

                    

CT 6.3 Analyser le cycle de vie d’un objet.                     

5 - les re-
présentation
s du monde 
et l'activité 
humaine 

7 Se situer dans l’espace et dans le temps 

CT 7.1 Regrouper des objets en familles et lignées.                     

CT 7.2 Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-
tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques. 

                    

 

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent néanmoins de travailler certaines compétences du socle commun. 

Compétences spécifiques au programme de technologie 

  
  
  
  

CS 1.5 Respecter une procédure de travail garantissant un résultat 
en respectant les règles de sécurité et d’utilisation des ou-
tils mis à disposition. 

                    

CS 1.6 Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, iden-
tifier les entrées et sorties. 

                    

CS 1.7 Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant. 

                    

CS 1.8 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver. 

                    

CS 5.6 Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique.                     

CS 5.7 
Analyser le comportement attendu d’un système réel et dé-
composer le problème posé en sous-problèmes afin de struc-
turer un programme de commande. 

                    



4ème 

COLLEGE Victor Schœlcher Kourou Classe ………………………… 

Compétences du socle commun évaluées  
en technologie 

Nom ………………………… 

Prénom ………………………… 

 
Les élèves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.  
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.  
Ces compétences sont les mêmes durant tout le cycle 4, c’est-à-dire pendant les 3 dernières années de collège 
(5ème, 4ème, 3ème). Elles ne seront pas toutes abordées la même année, mais elles devront être toutes vues du-
rant le cycle 4 pendant les différentes séquences (S1, S2, S3, etc….). 

Domaines du 
socle Compétences travaillées S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 S20 

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 

CT 1.1 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-
dure, un protocole. 

                    

CT 1.2 Mesurer des grandeurs de manière directe ou indirecte.                     

CT 1.3 Rechercher des solutions techniques à un problème posé, 
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant. 

                    

CT 1.4 Participer à l’organisation et au déroulement de projets.                     

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

2 Concevoir, créer, réaliser 

CT 2.1 Identifier un besoin et énoncer un problème technique, iden-
tifier les conditions, contraintes (normes et règlements) et 
ressources correspondantes. 

                    

CT 2.2 Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’informa-
tion dans le cadre d’une production technique sur un objet et 
décrire les transformations qui s’opèrent. 

                    

CT 2.3 S’approprier un cahier des charges.                     

CT 2.4 Associer des solutions techniques à des fonctions.                     

CT 2.5 Imaginer des solutions en réponse au besoin.                     

CT 2.6 Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou 
partie d’un objet pour valider une solution. 

                    

CT 2.7 Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-
matiques nomades. 

                    



Domaines du 
socle Compétences travaillées S11 S12 S13 S14 S15 S16 S17 S18 S19 S20 

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre  

3 S’approprier des outils et des méthodes 

CT 3.1 Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : 
croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux 
(représentations non normées). 

                    

CT 3.2 Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des 
choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de 
schémas. 

                    

CT 3.3 Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multi-
média des solutions techniques au moment des revues de 
projet. 

                    

1 - les lan-
gages pour 
penser et 
communiquer 

4 Pratiquer des langages 

CT 4.1 Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions 
adaptés, la structure et le comportement des objets. 

                    

CT 4.2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du 
codage à la résolution d’un problème simple. 

                    

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre 

5 Mobiliser des outils numériques 

CT 5.1 Simuler numériquement la structure et/ou le comportement 
d’un objet. 

                    

CT 5.2 Organiser, structurer et stocker des ressources numé-
riques. 

                    

CT 5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques 
d’objets. 

                    

CT 5.4 Piloter un système connecté localement ou à distance.                     

CT 5.5 Modifier ou paramétrer le fonctionnement d’un objet com-
municant. 

                    

3 - la for-
mation de la 
personne et 
du citoyen 
5 - les re-
présentation
s du monde 
et l'activité 
humaine 

6 Adopter un comportement éthique et responsable 

CT 6.1 Développer les bonnes pratiques de l’usage des objets com-
municants. 

                    

CT 6.2 Analyser l’impact environnemental d’un objet et de ses cons-
tituants. 

                    

CT 6.3 Analyser le cycle de vie d’un objet.                     

5 - les re-
présentation
s du monde 
et l'activité 
humaine 

7 Se situer dans l’espace et dans le temps 

CT 7.1 Regrouper des objets en familles et lignées.                     

CT 7.2 Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-
tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques. 

                    

 

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent néanmoins de travailler certaines compétences du socle commun. 

Compétences spécifiques au programme de technologie 

  
  
  
  

CS 1.5 Respecter une procédure de travail garantissant un résultat 
en respectant les règles de sécurité et d’utilisation des ou-
tils mis à disposition. 

                    

CS 1.6 Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, iden-
tifier les entrées et sorties. 

                    

CS 1.7 Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant. 

                    

CS 1.8 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver. 

                    

CS 5.6 Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique.                     

CS 5.7 
Analyser le comportement attendu d’un système réel et dé-
composer le problème posé en sous-problèmes afin de struc-
turer un programme de commande. 

                    



Collège V. Schœlcher          2016-2017 
Avenue Pariacabo        
97310 Kourou    TECHNOLOGIE 3ème  
       Découpage des séquences 

CONDITIONS FONCTIONNEMENT 

 Salle polyvalente 
 Au cycle 4, l’enseignement de technologie privilégie l’étude des objets techni

ques ancrés dans leur réalité sociale et se développe selon trois dimensions :  

 une dimension d’ingénierie design pour comprendre, imaginer et réaliser de 
façon collaborative des objets. La démarche de projet permet la création  
d’objets à partir d’enjeux, de besoins et problèmes identifiés, de cahiers  
des charges exprimés, de conditions et de contraintes connues.  

 une  dimension  socioculturelle  qui  permet  de  discuter  les  besoins,  les  
conditions  et  les  implications  de  la transformation du milieu par les  
objets et systèmes techniques. Les activités sont centrées sur l’étude de  
l’évolution des objets et systèmes et de leurs conditions d’existence dans  
des contextes divers (culturels, juridiques, sociétaux notamment).  

 une dimension scientifique, qui fait appel aux lois de la physique-chimie 
et aux outils mathématiques pour résoudre des problèmes techniques,  
analyser et investiguer des solutions techniques, modéliser et simuler le  
fonctionnement et le comportement des objets et systèmes techniques. 

 Les objets et services étudiés sont issus de domaines variés, tels que  
«moyens de transport», «habitat et ouvrages», «confort et domotique»,  
«sports et loisirs», etc.     

 La classe de 20 élèves est toujours divisée en 5 ilots indépendants. Sur 
chaque ilot, une équipe de 4 élèves traiteront les différentes approches 
autour d’une problématique : ils auront à leur disposition des maquettes 
(virtuelles, réelles ou réduites) et 3 ordinateurs.  

 17 micro-ordinateurs + 1 MOCN    

 20 élèves par classe 

 1h par semaine + 1h par quinzaine 

PROGRAMME 

 Thématique 1 :  
le design, l’innovation, la créativité 

        

 Thématique 2 : 
les objets techniques, les services et les changements  
induits dans la société 

 Thématique 3 : 
la modélisation et la simulation des objets techniques 

 

 Thématique 4 :  
l’informatique et la programmation 

 

séances dates    Séquences Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    
S 01  Rentrée n°1 :  Formation des groupes +  Prise de contact (fiche « 3-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les règles de vie en classe présentation de la matière 
S 02  Rentrée n°2 :  Compléter le fichier « 3-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 3-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur 
S 03  Rentrée n°3 :  Comment travailler en technologie +  compléter le fichier « 3-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur 
S 04  Rentrée n°4 :  Comprendre notre organisation annuelle +  compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 3-REN-S05-competences 3eme » 
S 05  

Séquence 21 
Comment se présenter à une entreprise (CV, lettre de motivation) ?  

S 06  

S 07  

S 08  

S 09  

S 10  

Séquence 22 
Comment réaliser une exposition interactive sur les métiers ?  

S 11  

S 12  

S 13  

S 14  

S 15  

Séquence 23 
De quelle façon les objets techniques évoluent dans le temps ?  

S 16  

S 17  

S 18  

S 19  

S 20  

Séquence 24 
Comment jouer avec une raquette et une balle (pong) ?  

S 21  

S 22  

S 23  

S 24  

S 25  

Séquence 25 
Projet 4 = concevoir un objet design (recherche de solutions)  

S 26  

S 27  

S 28  

S 29  

S 30  

Séquence 26 
Projet 4 = concevoir un objet design (réalisation)  

S 31  

S 32  

S 33  

S 34  

S 35  

Séquence 27 
Projet 4 = concevoir un objet design (test et validation)  

S 36  

S 37  

S 38  

S 39  

S 40  

Séquence 28 
Comment éviter de tricher au cross du collège ? 

S 41  

S 42  

S 43  

S 44  

S 45  

Séquence 29  
Comment recharger sa tablette de façon durable ? 

S 46  

S 47  

S 48  

S 49  

S 50  

Séquence 30 
 

S 51  

S 52  

S 53  

S 54  

file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S01-fiche%20presentation.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S02-page%20de%20garde.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S02-regle%20vie%20classe.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S05-competences%203eme.pdf


 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Site internet du collège : 
http://kourou2.fr  
 
Site internet de technologie : 
http://www.techno-5eme.collomp.fr/  
http://tisserand.ddns.net/technologie/  
 
Lien vers l’ENT (AGORA) : 
 Nom d’utilisateur : ………………………………………………………………………… 
 Mot de passe       : ………………………………………………………………………… 
 
Connection à « mes documents » en classe : 
 Nom d’utilisateur : ………………………………………………………………………… 
 Mot de passe       : ………………………………………………………………………… 
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Thématique 3 
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Thématique 4 
 

l’informatique 
et la  
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Thématique 1 
 

le design,  
l’innovation,  
la créativité 
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0rganisation des séquences dans l’année de la 3ème 

séances dates    Séquences Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    
S 01  Rentrée n°1 :  Formation des groupes +  Prise de contact (fiche « 3-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les règles de vie en classe présentation de la matière 
S 02  Rentrée n°2 :  Compléter le fichier « 3-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 3-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur 
S 03  Rentrée n°3 :  Comment travailler en technologie +  compléter le fichier « 3-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur 
S 04  Rentrée n°4 :  Comprendre notre organisation annuelle +  compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 3-REN-S05-competences 3eme » 
S 05  

Séquence 21 
Comment se présenter à une entreprise (CV, lettre de motivation) ?  

S 06  

S 07  

S 08  

S 09  

S 10  

Séquence 22 
Comment réaliser une exposition interactive sur les métiers ?  

S 11  

S 12  

S 13  

S 14  

S 15  

Séquence 23 
De quelle façon les objets techniques évoluent dans le temps ?  

S 16  

S 17  

S 18  

S 19  

S 20  

Séquence 24 
Comment jouer avec une raquette et une balle (pong) ?  

S 21  

S 22  

S 23  

S 24  

S 25  

Séquence 25 
Projet 4 = concevoir un objet design (recherche de solutions)  

S 26  

S 27  

S 28  

S 29  

S 30  

Séquence 26 
Projet 4 = concevoir un objet design (réalisation)  

S 31  

S 32  

S 33  

S 34  

S 35  

Séquence 27 
Projet 4 = concevoir un objet design (test et validation)  

S 36  

S 37  

S 38  

S 39  

S 40  

Séquence 28 
Comment éviter de tricher au cross du collège ? 

S 41  

S 42  

S 43  

S 44  

S 45  

Séquence 29  
Comment recharger sa tablette de façon durable ? 

S 46  

S 47  

S 48  

S 49  

S 50  

Séquence 30 
 

S 51  

S 52  

S 53  

S 54  

Moi, …………………………………………...……………, je suis dans l’ilot n° …………………..., et je prends connaissance de mon planning 
annuel grâce à ce tableau. Mon ordinateur est l’ordinateur n° ………………. tout au long de l’année.  
A chaque nouvelle séance, je complèterais ce tableau par des  ……………….……………… . 

jours septembre octobre novembre décembre janvier février mars avril mai juin 

samedi  1      1   

dimanche  2   1   2   

lundi  3   2   3 Fête du travail         1  

mardi  4        Toussaint         1  3   4 2  

mercredi Rentrée profs     5         2  4 1 1 5 3  

jeudi Accueil 6ème   1 6 3 1 5 2 2 6 4 1 

vendredi  2 7 4 2 6 3 3 7 5      2 

samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3 

dimanche 4 9 6 4 8 5 5 9 7 4 

lundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire              8 Pentecôte   5 

mardi 6 11 8 6 10 7 7 11 9 6 

mercredi 7 12 9 7 11 8 8 12 10 7 

jeudi 
 8 13 10 8 12 9 9 13 11               8 

vendredi 
9 14 Armistice    11 9 13 10 10  Vendredi saint 14 12 9 

samedi  10 15 12 10 14 11 11 15         13          Abolition   10 

dimanche 11 16 13 11 15 12 12 16 14 11 

lundi 12 17 14 12 16 13 13 17            15       12 

mardi 13 18 15 13 17 14 14 18 16        13 

mercredi 
14 19 16 14 18 15 15 19 17 14 

jeudi 
15 20 17 15 19 16 16 20 18 15 

vendredi 16 21 18 16 20 17 17 21              19 16 

samedi 17 22 19 17 21 18 18 22  20 17 

dimanche 
18 23 20 18 22 19 19 23 21 18 

lundi 19 24 21 19 23 20 20 24 22 19 

mardi 20 25 22 20 24 21 21 25 23 20 

mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26       24 21 

jeudi 22 27 24 22 26 23 Mi carême          23 27      Ascension     25 22 

vendredi 23 28    25 23 27 24 24 28 26 23 

samedi 24 29 26 24 28 25 25 29 27 24 

dimanche 25 30 27 25 29 26 26 30 28 25 

lundi 26 31 28 26 30 27 27               29 26 

mardi 27  29 27 31 28 28      30 27 

mercredi 28  30 28   29     31 28 

jeudi 
29   29   30   29 

vendredi 30   30   31   30 

samedi    31       

dimanche           

A1 

B1 

A2 

B2 

A3 

B4 

A4 

B3 

B5 

A5 

A6 

B6 A10 

B9 

A9 

B8 

A8 

B10 

A11 

A13 

B12 

A12 

B11 

B13 

A14 

B16 

A16 

B14 

B15 B17 

A15 A17 

A19 

A18 

B18 

file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S01-fiche%20presentation.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S02-page%20de%20garde.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S02-regle%20vie%20classe.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S03-presentation%20annee.pdf
file://///Tisserand/00-jc/A-travail/01-cours/3ème/2016-2017/Kourou/0-Rentrée/3-REN-S05-competences%203eme.pdf


0rganisation des séquences dans l’année de la 3ème 

séances dates    Séquences Ilot 1    Ilot 2    Ilot 3    Ilot 4    
S 01  Rentrée n°1 :  Formation des groupes +  Prise de contact (fiche « 3-REN-S01-fiche presentation ») + débat sur les règles de vie en classe présentation de la matière 
S 02  Rentrée n°2 :  Compléter le fichier « 3-REN-S02-page de garde » + impression + donner la fiche « 3-REN-S02-regle vie classe » + rangement du classeur 
S 03  Rentrée n°3 :  Comment travailler en technologie +  compléter le fichier « 3-REN-S03-presentation annee » + coloriage + rangement du classeur 
S 04  Rentrée n°4 :  Comprendre notre organisation annuelle +  compléter le fichier « 5-REN-S04-organisation annuelle » + donner la fiche « 3-REN-S05-competences 3eme » 
S 05  

Séquence 21 
Comment se présenter à une entreprise (CV, lettre de motivation) ?  

S 06  

S 07  

S 08  

S 09  

S 10  

Séquence 22 
Comment réaliser une exposition interactive sur les métiers ?  

S 11  

S 12  

S 13  

S 14  

S 15  

Séquence 23 
De quelle façon les objets techniques évoluent dans le temps ?  

S 16  

S 17  

S 18  

S 19  

S 20  

Séquence 24 
Comment jouer avec une raquette et une balle (pong) ?  

S 21  

S 22  

S 23  

S 24  

S 25  

Séquence 25 
Projet 4 = concevoir un objet design (recherche de solutions)  

S 26  

S 27  

S 28  

S 29  

S 30  

Séquence 26 
Projet 4 = concevoir un objet design (réalisation)  

S 31  

S 32  

S 33  

S 34  

S 35  

Séquence 27 
Projet 4 = concevoir un objet design (test et validation)  

S 36  

S 37  

S 38  

S 39  

S 40  

Séquence 28 
Comment éviter de tricher au cross du collège ? 

S 41  

S 42  

S 43  

S 44  

S 45  

Séquence 29  
Comment recharger sa tablette de façon durable ? 

S 46  

S 47  

S 48  

S 49  

S 50  

Séquence 30 
 

S 51  

S 52  

S 53  

S 54  

Moi, …………………………………………...……………, je suis dans l’ilot n° …………………..., et je prends connaissance de mon planning 
annuel grâce à ce tableau. Mon ordinateur est l’ordinateur n° ………………. tout au long de l’année.  
A chaque nouvelle séance, je complèterais ce tableau par des  ……………….……………… . 

jours septembre octobre novembre décembre janvier février mars avril mai juin 

samedi  1      1   

dimanche  2   1   2   

lundi  3   2   3 Fête du travail         1  

mardi  4        Toussaint         1  3   4 2  

mercredi Rentrée profs     5         2  4 1 1 5 3  

jeudi Accueil 6ème   1 6 3 1 5 2 2 6 4 1 

vendredi  2 7 4 2 6 3 3 7 5      2 

samedi 3 8 5 3 7 4 4 8 6 3 

dimanche 4 9 6 4 8 5 5 9 7 4 

lundi 5 10 7 5 9 6 6 10 Victoire              8 Pentecôte   5 

mardi 6 11 8 6 10 7 7 11 9 6 

mercredi 7 12 9 7 11 8 8 12 10 7 

jeudi 
 8 13 10 8 12 9 9 13 11               8 

vendredi 
9 14 Armistice    11 9 13 10 10  Vendredi saint 14 12 9 

samedi  10 15 12 10 14 11 11 15         13          Abolition   10 

dimanche 11 16 13 11 15 12 12 16 14 11 

lundi 12 17 14 12 16 13 13 17            15       12 

mardi 13 18 15 13 17 14 14 18 16        13 

mercredi 
14 19 16 14 18 15 15 19 17 14 

jeudi 
15 20 17 15 19 16 16 20 18 15 

vendredi 16 21 18 16 20 17 17 21              19 16 

samedi 17 22 19 17 21 18 18 22  20 17 

dimanche 
18 23 20 18 22 19 19 23 21 18 

lundi 19 24 21 19 23 20 20 24 22 19 

mardi 20 25 22 20 24 21 21 25 23 20 

mercredi 21 26 23 21 25 22 22 26       24 21 

jeudi 22 27 24 22 26 23 Mi carême          23 27      Ascension     25 22 

vendredi 23 28    25 23 27 24 24 28 26 23 

samedi 24 29 26 24 28 25 25 29 27 24 

dimanche 25 30 27 25 29 26 26 30 28 25 

lundi 26 31 28 26 30 27 27               29 26 

mardi 27  29 27 31 28 28      30 27 

mercredi 28  30 28   29     31 28 

jeudi 
29   29   30   29 

vendredi 30   30   31   30 

samedi    31       

dimanche           

A1 

B1 

A2 

B2 

A3 

B4 

A4 

B3 

B5 

A5 

A6 

B6 A10 

B9 

A9 

B8 

A8 

B10 

A11 

A13 

B12 

A12 

B11 

B13 

A14 

B16 

A16 

B14 

B15 B17 

A15 A17 

A19 

A18 

B18 
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3ème 

COLLEGE Victor Schœlcher Kourou Classe ………………………… 

Compétences du socle commun évaluées  
en technologie 

Nom ………………………… 

Prénom ………………………… 

 
Les élèves seront évalués en fonction des compétences du socle commun.  
Ces compétences sont réparties en 5 domaines comme le montre le schéma ci-dessous.  
Ces compétences sont les mêmes durant tout le cycle 4, c’est-à-dire pendant les 3 dernières années de collège 
(5ème, 4ème, 3ème). Elles ne seront pas toutes abordées la même année, mais elles devront être toutes vues du-
rant le cycle 4 pendant les différentes séquences (S1, S2, S3, etc….). 

Domaines du 
socle Compétences travaillées S21 S22 S23 S24 S25 S26 S27 S28 S29 S30 

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

1 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 

CT 1.1 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procé-
dure, un protocole. 

                    

CT 1.2 Mesurer des grandeurs de manière directe ou indirecte.                     

CT 1.3 Rechercher des solutions techniques à un problème posé, 
expliciter ses choix et les communiquer en argumentant. 

                    

CT 1.4 Participer à l’organisation et au déroulement de projets.                     

4 - les sys-
tèmes natu-
rels et les 
systèmes 
techniques 

2 Concevoir, créer, réaliser 

CT 2.1 Identifier un besoin et énoncer un problème technique, iden-
tifier les conditions, contraintes (normes et règlements) et 
ressources correspondantes. 

                    

CT 2.2 Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’informa-
tion dans le cadre d’une production technique sur un objet et 
décrire les transformations qui s’opèrent. 

                    

CT 2.3 S’approprier un cahier des charges.                     

CT 2.4 Associer des solutions techniques à des fonctions.                     

CT 2.5 Imaginer des solutions en réponse au besoin.                     

CT 2.6 Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou 
partie d’un objet pour valider une solution. 

                    

CT 2.7 Imaginer, concevoir et programmer des applications infor-
matiques nomades. 

                    



Domaines du 
socle Compétences travaillées S21 S22 S23 S24 S25 S26 S27 S28 S29 S30 

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre  

3 S’approprier des outils et des méthodes 

CT 3.1 Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : 
croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux 
(représentations non normées). 

                    

CT 3.2 Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des 
choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de 
schémas. 

                    

CT 3.3 Présenter à l’oral et à l’aide de supports numériques multi-
média des solutions techniques au moment des revues de 
projet. 

                    

1 - les lan-
gages pour 
penser et 
communiquer 

4 Pratiquer des langages 

CT 4.1 Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions 
adaptés, la structure et le comportement des objets. 

                    

CT 4.2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du 
codage à la résolution d’un problème simple. 

                    

2 - les mé-
thodes et 
outils pour 
apprendre 

5 Mobiliser des outils numériques 

CT 5.1 Simuler numériquement la structure et/ou le comportement 
d’un objet. 

                    

CT 5.2 Organiser, structurer et stocker des ressources numé-
riques. 

                    

CT 5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques 
d’objets. 

                    

CT 5.4 Piloter un système connecté localement ou à distance.                     

CT 5.5 Modifier ou paramétrer le fonctionnement d’un objet com-
municant. 

                    

3 - la for-
mation de la 
personne et 
du citoyen 
5 - les re-
présentations 
du monde et 
l'activité 
humaine 

6 Adopter un comportement éthique et responsable 

CT 6.1 Développer les bonnes pratiques de l’usage des objets com-
municants. 

                    

CT 6.2 Analyser l’impact environnemental d’un objet et de ses cons-
tituants. 

                    

CT 6.3 Analyser le cycle de vie d’un objet.                     

5 - les re-
présentations 
du monde et 
l'activité 
humaine 

7 Se situer dans l’espace et dans le temps 

CT 7.1 Regrouper des objets en familles et lignées.                     

CT 7.2 Relier les évolutions technologiques aux inventions et innova-
tions qui marquent des ruptures dans les solutions tech-
niques. 

                    

 

Les compétences suivantes, spécifiques au programme de technologie, ne sont pas citées dans le tableau des compétences travail-
lées mais elles permettent néanmoins de travailler certaines compétences du socle commun. 

Compétences spécifiques au programme de technologie 

  
  
  
  

CS 1.5 Respecter une procédure de travail garantissant un résultat 
en respectant les règles de sécurité et d’utilisation des ou-
tils mis à disposition. 

            

CS 1.6 Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, iden-
tifier les entrées et sorties. 

            

CS 1.7 Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une con-
clusion et la communiquer en argumentant. 

            

CS 1.8 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, par-
tager, construire, investiguer, prouver. 

            

CS 5.6 Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique.             

CS 5.7 
Analyser le comportement attendu d’un système réel et dé-
composer le problème posé en sous-problèmes afin de struc-
turer un programme de commande. 
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